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Uvod Trajanje
poglavlja:

Svrha ovog te€aja je upoznavanje s programskim jezikom za dinamicko 10 min

stvaranje web-stranica PHP-om i sustavom za upravljanje relacijskim

bazama podataka MySQL-om.

Za svladavanje tecaja potrebno je poznavanje osnova HTML-a, jezika za
oznacCavanje, koji sluzi za izradu web-stranica. Pozeljno je i poznavanje
osnova SQL-a, jezika za postavljanje upita bazama podataka. Takoder je
pozeljno poznavanje osnova programiranja, ali nije nuzno za uspjesno
svladavanje te€aja.

Priruénik se sastoji od 14 poglavlja koja se obraduju u pet dana, Cetiri sati
dnevno, koliko traje te€aj. Na kraju svakog poglavlja nalaze se vjeZbe koje
Ce polaznici izvoditi zajedno s predavacem. Moguci savijeti i zanimljivosti
istaknuti su u okvirima sa strane.

Polaznici ¢e nauditi kako se programira u jeziku PHP te kako se pomoéu
njega mogu generirati web-stranice. Takoder Ce biti obradeno dohvacanje i
spremanje podataka u bazu podataka, $to je osnova na kojoj se temelje
dinamicke i interaktivhe web-stranice i aplikacije.

Uz jednostavne vjezbe tijekom te€aja bit Ce izradeni i prakticni primjeri koji
Ce rabiti baze podataka za obradu podataka, jednostavan adresar s
mogucnoS¢u slanja poruka elektroni¢ke poste i baza evidencije teCajeva.

Ovaj te€aj moze posluziti kao nastavak te€ajeva ,Uvod u HTML", koji
osigurava potrebno poznavanje osnova jezika HTML, i ,Uvod u SQL", koji
omogucava predznanje osnova jezika SQL - koji PHP koristi za obradu
podataka u relacijskim bazama podataka. Za daljnje upoznavanje s web-
tehnologijama nakon ovog te€aja polaznicima se moZze preporuciti tecaj
»Osnove JavaScripta“ i neki od te€ajeva koji obraduju objavu web-stranica
na internetskim posluziteljima, no spomenuti te€ajevi mogu se odslusati i
prije sluSanja ovog te€aja buduci da nisu izravno povezani s njim.

Za izradu vjezbi predvidena je mapa ,,...\D351\vjezbe“, u kojoj se nalaze
sve potrebne datoteke. Gotova rjeSenja svih vjezbi nalaze se u mapi
»---\D351\rjesenja“. U mapi ,,..\D351\primjeri* nalaze se primjeri koristeni
u poglavljima, pa ih je moguce i isprobati.

U te€aju se u primjerima koristi baza tecajevi, a podaci i struktura baze
podataka preuzeti su s te€aja ,Uvod u SQL" autora Edina Mujadzevic¢a.
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1. Uvod u PHP i MySQL

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:
e objasniti Sto je PHP i MySQL
o definirati klijentsko i posluZiteljsko skriptiranje

o navesti kratak pregled posluziteljskih tehnologija i baza
podataka

e opisati osnovnu sintaksu PHP-a.

PHP (PHP: Hypertext Preprocesor) je skriptni jezik otvorenog kéda
namijenjen primarno za razvoj web-stranica, ali se moze koristiti i za razvoj
desktop aplikacija. PHP skripte izvrS8avaju se na posluZitelju, a u
kombinaciji s sustavom za upravljanje relacijskim bazama podataka
MySQL i web-posluZziteljem €ini jedno od najpopularnijih rieSenja za izradu
dinamickih web-stranica i web.

1.1. Klijentsko i posluziteljsko skriptiranje

Komunikacija na internetu odvija se s dviju strana: klijentske i posluziteljske
(server). Uporabom web-preglednika klijent Salje zahtjev, npr. adresu neke
stranice, a posluZzitelj isporucuje odgovor koji sadrzi kdd (HTML) trazene
stranice (i njemu pridruzene datoteke, npr. slike, video itd.), Sto klijentski
preglednik interpretira i prikazuje korisniku kao web-stranicu.

Komunikacija izmedu posluzitelja i klijenta odvija se putem HTTP i HTTPS
(HTTP secure) protokola, koji se sastoje od HTTP zahtjeva i odgovora.
Komunikacija putem interneta dvosmjerna je — i klijent moze unutar HTTP
zahtjeva poslati neke podatke posluzitelju.

. HTTP zahtjev [I: l l I HTTP zaht]ev
HTTP odgovor ] HTTP adgovor

KLIJENT POSLUZITELJ

Staticke web-stranice

StatiCka web-stranica uvijek ¢e biti ista. Buduci da se ne povezuje s bazom
podataka i ne azurira uporabom web-aplikacije, sadrzaj se prikazuje
korisniku to¢no kako je pohranjen na posluzitelju. Mogucnosti joj se svode
na prikazivanje teksta i slika te povezivanje putem linkova s drugim
stranicama.

Dinamicke web-stranice

Dinamicke web-stranice su web-stranice koje se redovito osvjezavaju
novim podacima, uglavhom povezanim s bazom podataka. Kombiniraju
razne skriptne jezike kako bi se na odgovarajuci nacin i u 8to kracem
vremenu osvjezavao i prikazivao novi sadrzaj. Omogucuju i personalizirani
prikaz odredenih komponenata web-stranice.

Trajanje
poglavlja:

30 min

Napomena

Vecina jezika koji se
koriste u web-
programiranju (PHP,
JavaScript, ASP i drugi)
podskup su skriptnih
jezika za koje je
karakteristino da se
program ne ¢uva u
izvrSnoj (executable)
datoteci (koja je
prevedena samo
jednom), veé se
prevodenje naredbi
obavlja pri svakom
izvrSavanju programa.
Datoteke i dijelovi kéda
napisani u takvim
jezicima nazivaju se
skriptama.

@ srce ’
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HTML stranice s klijentskim skriptama

Klijentske skripte se zajedno s HTML kédom (unutar HTML datoteka ili
unutar zasebnih datoteka) nalaze na posluZzitelju. Kad stigne zahtjev,
zajedno s HTML kédom $alju se klijentu, a na klijentu se izvr§avaju kad
budu pozvane (nakon §to se stranica ucita u preglednik, kad korisnik
pritisne tipku i sli¢no). Klijentske skripte nude veliko proSirenje moguénosti
web-stranica, od ¢ega su mozda najkorisniji prikazivanje prozora s
porukama, trenutno prikazivanje i skrivanje odredenih dijelova na stranici i
drugi dinami¢ni vizualni efekti (promjena slike pri prelasku misem i sli¢no).

HTML stranice stvorene pomocu posluziteljskih skripti

Posluziteljske se skripte, kao i klijentske, nalaze na posluzitelju i takoder
mogu biti ubaCene u HTML kéd, ili se mogu nalaziti u zasebnim
datotekama. Kad stigne zahtjev od klijenta, skripta se izvrSava na
posluzitelju, a kao rezultat izvrSavanja dobiva se HTML kdd koji se Salje
klijentu. Najveca prednost posluZziteljskih skripti je njihova moguénost
povezivanja s bazama podataka, $to je omogucilo pojavu web-stranica i
web-aplikacija s dinami¢kim sadrzajem, koji se Cita iz baze podataka i koji
korisnici mogu mijenjati putem web-aplikacije.

U tablici se nalazi usporedba skripti koje se izvrSavaju na klijentskoj strani i
skripti koje se izvrSavaju na posluzitelju:

Klijentske skripte Posluziteljske skripte

izvrSavaju se na klijentu izvrSavaju se na posluzitelju

nekompatibilnost medu
preglednicima (neki sadrzaj nec¢e
raditi u potpunosti u svim
preglednicima)

aplikacija ¢e uvijek raditi na isti
nacin, neovisno o pregledniku

nemogucnost (izravnog)

povezivanja s bazama podataka povezivanje s bazama podataka

mogucnost reagiranja na velik broj
dogadaja kao $&to je, npr., poveéanje
prozora, pritisak na desnu tipku

aplikacija moze reagirati samo na
pritisak miSa na poveznicu ili na
tipku

miSa i sl.

aplikacija reagira trenutaéno,
stranica se ne osvjezava

dulje vrijeme ¢ekanja na odgovor,
potrebno osvjeZzavanije cijele
stranice

posluzitelj se rasterecuje uvijek se koriste resursi posluzitelja

koriStenjem resursa klijenta

Napomena

PHP: Hypertext
Preprocessor je tzv.
rekurzivna skracenica,
kod koje se sama
skracenica pojavljuje u
znacenju. U svijetu open
source tehnologija takve
su skraéenice Ceste.

Klijentske i posluZiteljske skripte ne koriste se kao alternativa jedna drugoj,
ve¢ se programiranjem koriste u kombinaciji.

Osim PHP-a, jedan od najpoznatijih skriptnih jezika je i JavaScript (Cija je
sintaksa sli¢na programskim jezicima C i Java), koji je podrzan u najvec¢em
dijelu web-preglednika. Uz njega postoje jo§ JScript (Microsoftova verzija
JavaScripta) i VBScript (skriptni jezik sa sintaksom sli€nom programskom
jeziku Visual Basic, takoder Microsoftov).

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) tehnologija je koja kombinira
klijentsko i posluziteljsko skriptiranje. Na odredenu korisnikovu akciju

* (@ srce
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klijentska skripta Salje zahtjev skripti na posluzitelju, koja obavlja obradu
podataka iz baze podataka i Salje ih korisnikovu pregledniku bez
osvjeZavanija cijele stranice. Upotrebom tehnologije AJAX web-aplikacije
postaju brze za uporabu i imaju naprednije korisni¢ko sucelje od aplikacija
koje se temelje samo na posluziteljskim tehnologijama.

1.2. PHP i ostale posluziteljske tehnologije

PHP nastao je 1994. kao osobni projekt jednog entuzijasta, a kasnije se u
njegov razvoj uklju€io velik broj programera koji su svi doprinijeli njegovu
razvoju. Originalno je skra¢enica PHP znacila Personal Home Page Tools,
a kasnije je zna€enje promijenjeno i danas znaci PHP: Hypertext
Preprocessor (PHP: hipertekstualni pretprocesor, sto opisuje glavnu
funkciju jezika PHP - da na temelju PHP naredbi generira HTML, jezik
kojim se opisuje hipertekst.

Naj¢esc¢i nacin instalacije PHP-a je u sklopu tzv. platforme LAMP (Linux,
Apache, MySQL i PHP). Web-posluZitelj Apache prima HTTP zahtjev i, ako
trazena stranica ima nastavak .php (ili neki od drugih nastavaka koji su
podeSeni na posluzitelju), poziva izvrsno okruzenje PHP-a, koje prevodi i
izvrSava PHP naredbe. Ako skripta treba dohvatiti neke podatke iz baze
podataka, bazi se postavljaju upiti iz PHP-a. Radi poboljSanja performansi
MySQL moze biti instaliran na zasebnom posluzitelju. Dobiveni podaci
prosljeduju se PHP-u i PHP ih uklapa unutar HTML kéda. Taj HTML kod se
unutar HTTP odgovora 3alje natrag klijentu i podaci se prikazuju u
korisnikovu web-pregledniku.

Preglednik

15 HE & HTTP zahtjev

o |:> |:>
HTTP odgovor

KLIJENT

&‘ 1ZVRENO OKRUZENJE MySQL BAZA
WEB POSLUZITELJ PHP-a PODATAKA

POSLUZITELJ

Ostale posluziteljske tehnologije

Konkurent skriptnom jeziku PHP je ASP (Active Server Pages),
Microsoftova posluziteljska tehnologija €ije su mogucnosti podjednake.
PHP se danas nastavio razvijati i dobivati bolju podrSku za objektno
orijentirano programiranje. Prednost jezika PHP je i to 8to se najceSce
koristi u kombinaciji s besplatnim platformama na Linuxu, $to kod ASP-a
nije slu€aj jer se koristi u kombinaciji s Microsoftovim platformama.

Veliki konkurent je Microsoftov ASP.NET, donekle nasljednik tehnologije
ASP, koji koristi .NET Framework za koji je moguce razvijati u vise .NET
jezika, od kojih su najrasireniji C# i Visual Basic.NET. Njegova prednost je
velik broj gotovih kontrola i objekata te Cinjenica da se njegove datoteke ne
moraju prevoditi svaki put kod izvr§avanja, ve¢ samo prvi put.

Postoji i nekoliko frameworka (razvojnih platformi) za PHP (Laravel,
Codelgniter, Symfony) Ciji je cilj olakSati programiranje u njemu odvajanjem
prezentacije (HTML) od logike (PHP kod) te uvodenjem objekata koji
predstavljaju HTML elemente i proSiruju funkcionalnost web-stranica,

objekata za rad s bazama podataka i drugih.

@ srce °

Napomena

Posljednja verzija PHP-a
je PHP 8.1.5.
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Napomena

Najbolje je upotrebljavati
prvi nacin pisanja PHP
oznaka jer skraéeni nacin
pisanja ne mora biti
podrzan na svim
posluziteljima.

Napomena

Na web posluZitelju s
instaliranim prevoditeljem
za PHP, pocetna stranica
za svaku mapu je ona
koja se zove index.php.
U tom slucaju za
pokretanje datoteke u
web pregledniku nije
potrebno navoditi punu
putanju do datoteke, veé
je dovoljna putanja do
mape.

Jaka konkurencija je i JSP (JavaServer Pages). Za JSP danas postoji velik
broj frameworka (Spring, Struts, JavaServer Faces itd.). Kao i ASP.NET, ne
mora se prevoditi svaki put kod izvrSavanja i vrlo je raSiren u svijetu
poslovnih aplikacija.

Perl je skriptni jezik UNIX sustava, i to jedan od prvih s kojima je zapoc€eo
razvoj web-aplikacija. Ima velike mogucnosti, a njegov razvoj i dalje traje pa
se i danas koristi za razvoj web-aplikacija.

Python je skriptni jezik koji se moze upotrebljavati i za web. Za njega postoji
nekoliko frameworka i zajednica entuzijasta koji ga koriste. U posljednje
vrijeme vrlo je popularan.

Ruby je jezik sli¢an Pythonu, a u posljednje vrijeme vrlo je popularan u
kombinaciji s frameworkom Rails koji omogucava brz i jednostavan razvoj
aplikacija.

Jedan od konkurenata skriptnom jeziku PHP je i ColdFusion, posluziteljski
skriptni jezik i tehnologija u vlasniStvu Adobea.

1.3. MySQL i druge baze podataka

MySQL je najrasprostranjeniji open source sustav za upravljanje bazama
podataka na webu. Njegov razvoj zapoc€eo je 1994. godine, a prva verzija
objavljena je 1995. godine. Neki od korisnika sustava MySQL su YouTube,
Filckr, Wikipedia i Wordpress.

Medu ostalim open source sustavima za upravljanje bazama podataka
treba spomenuti PostgreSQL, sustav koji se viSe koristi u poslovnim
sustavima, a manje na webu.

Medu komercijalnim sustavima za upravljanje bazama podataka
najznacajniji su Microsoft SQL Server i Oracle Database. | jedan i drugi
upotrebljava se u zahtjevnim poslovnim okruzenjima, pri ¢emu se prvi
znacajno koristi i na webu.

1.4. Osnove PHP sintakse

PHP naredbe mogu se koristiti u zasebnim PHP skriptama, a najcesSce se
nalaze umetnute unutar HTML kdda zajedno s HTML oznakama. Da bi ih
PHP-ov prevoditelj mogao prepoznati, moraju se nalaziti unutar posebnih
oznaka. Preporuceni nacin pisanja PHP oznaka je ovaj:

<?php

?>

Skraceni nacin pisanja PHP oznaka izgleda ovako:

<?

?>

Svaka PHP naredba unutar skripte mora se zavrsiti sa znakom tocka-zarez,
inacCe ¢e se prilikom izvrSavanja javiti sintaksna greska. Primjer naredbe u
jeziku PHP:

| <?php
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echo "Dobar dan";
2>

Dobar dan

Naredba echo ispisuje zadani niz znakova, pa ¢e gornji primjer ispisati
tekst ,Dobar dan®.

U skripti je moguce uz PHP naredbe pisati i dodatni tekst (komentare) koji
se kod pokretanja skripte ne izvodi, a sluzi za opis ili komentar napisanog
kdda. Komentari koji se nalaze u jednoj liniji zapo€inju znakovima // ili
znakom #, a komentari koji se protezu duz jedne ili viSe linija zapocinju
znakovima /*, a zavrSavaju znakovima */.

<?php
// tekst koji se ne prikazuje
echo "Dobar dan";

>

Drugi primjer je:

<?php
/* tekst koji se ne prikazuije */

echo "Dobar dan";

>

1.5. Razlika izmedu klijentskog i posluziteljskog
skriptiranja

Kao primjer razlike skripte koja se izvr§ava na posluzitelju i one koja se
izvrSava na klijentu u pregledniku pokrenut ¢emo datoteku primjer1.5.php.

“ — O X
E Satav ® +
&« C @ localhost/D350/primjeri/poglavijel/primjeriphp @ & H N &
Vrijeme na klijentu: 13:48:37

Vrijeme na posluzitelju: 13:48:35

Prvi sat prikazuje vrijeme pomoc¢u JavaScripta, koje se stalno azurira u
intervalima od 1 sekunde jer se skripta izvrS8ava na strani klijenta.

Drugi sat prikazuje vrijeme koje ispisuje skripta u PHP-u, koja se izvrSava
na strani posluzitelja (slanje zahtjeva posluzitelju i primanje odgovora). Da
bi se to vrijeme azuriralo, potrebno je osvjeziti stranicu (pritiskom 1 C ili
kombinacijom tipki Ctrl + F5)
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Napomena

Ako ste nakon instalacije
XAMPP-a promijenili port
iz 80 u neku drugu
vrijednost, npr. 8080,
upisat Cete adresu
~http://localhost: 8080/

Vjezba 1.1 — Prva PHP skripta

1. Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku index.php iz mape
»---\D351\vjezbe\vjezba1.1".

2. Poslije elementa oznake h2 i prije zavrdne oznake body dodajte
pocetnu i zavrSnu oznaku za PHP kéd. Unutar PHP sintakse dodaijte
naredbu koja Ce ispisivati tekst ,Pozdrav svijete” (masno otisnuti kod):

<h2>Prva PHP skripta</h2>
<?php

echo "Pozdrav svijete!";
?>

</body>

Spremite promjene u datoteci.
3. Pokrenite servis XAMPP ako nije vec pokrenut.

4. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/viezbe/viezbal.1/

Prva PHP skripta b 4 —+ - -
< C (@ localhost/D350/vjezbefviezbal.ly & B H N &
Prva PHP skripta

Pozdrav svijete!

5. Uz naslov ,Prva PHP skripta“ u pregledniku ¢e se ispisati i tekst
.Pozdrav svijete!”.

6. Ako iz izbornika odaberete View—> Source, u novom prozoru prikazat ¢e
se kod stvorene HTML stranice. Mozete primijetiti da se unutar HTML
kéda ne vide niti PHP oznake niti kdd koji smo postavili unutar njih, veé
samo tekst ,Pozdrav svijete!“. To znaci da se u web-pregledniku
prikazuje gotovi HTML kéd koji se prethodno generira na posluzitelju
kad se pozove stranica index.php.

Prva PHP sknip X view-source X +

C @ view-sourceilocalhost/D350/vjez... &

&
X
»
be

Prenesi u novi redak [

<htmlx

<head:>
<title»Prva PHP skripta</title>

</head>

<body >
<h2»Prva PHP skripta</hi:
Pozdrayv svijete!

</ bodys
</ html>
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2. Obrasci

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:
o definirati obrazac i njegove elemente
e izvesti slanje podataka metodama GET i POST
e provesti pristupanje poslanim podacima.

Obrasci sluze korisniku za unos, pregled i pohranu podataka u bazu ili
datoteku, a mogu se koristiti i samo za prijenos podataka medu skriptama.

Obrasci uglavnom sadrze polja za unos teksta, ali mogu sadrzavati i
interaktivne elemente kao to su padajuci izbornik, tipka za odabir i slika.

Slika ispod prikazuje primjer obrasca (podeSavanje postavki na trazilici
Google).

Prilagodba PretraZivanja

Kad je ta postavka ukljucena, Google koristi pretrazivanja iz ovog preglednika kako bi ti pruzio relevantnije
rezultate i preporuke. Prilagodi

Postavke regije

o Trenutacna regija Americki Djevicanski Argentina Bahami
Afganistan otoci Armenija Bahrein
n Andora - R
Albanija Australija Banglades
B Angola - -
Alzir Angvila Austrija Belgija
Americka Samoa Antigva | Barbuda Azerbajdzan Belize
Prikazi vise -

Kada se otvori stranica koja sadrzi obrazac, preglednik prikazuje HTML
kéd koji prikaze obrazac. Nakon &to korisnik popuni obrazac i pritisne
.Po&alji“, podaci se Salju na PHP skriptu koja dalje obraduje podatke.

Spremanje podataka u
bazu podataka

~
HTML ( PHP h —
u Spremanje podataka u
Obrazac Skripta koja obraduje datoteku
podatke — (XML, TXT, PDF...}
| |
| h
Pnp. Stanje podataka
putem e-poste
/ h

Prikaz rezultata
na HTML stranici

Trajanje
poglavlja:

110 min
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Napomena

Na istoj HTML stranici
moguce je imati visSe
obrazaca. Svaki obrazac
imat ¢e vlastitu oznaku
form i svoje elemente
unutar sebe.

Postoji nekoliko moguénosti za obradu unesenih podataka. Skripta moze
spremiti podatke u bazu podataka ili u datoteku na posluZitelju, ili ih poslati
unutar poruke e-poste. Uneseni podaci mogu posluZiti i za neki izraéun, pa
se rezultat moze samo prikazati korisniku bez spremanja unesenih
podataka (npr. online kalkulator.)

2.1. Elementi obrasca

Obrazac moze sadrzavati sliedeée elemente:

e <Jinput>

e <label>

e <select>

e <Jtextarea>
e <button>

e <option>

Oznake elemenata potrebno je postaviti unutar HTML oznake form koja
definira sam obrazac.

Primjer oznake form mogao bi izgledati ovako:

<form method="get" action="SpremiPodatke.php"
enctype="text/plain">

<!-- ovdje se unose elementi obrasca -->

</form>

Napomena

Svaki element obrasca
mora imati atribut name.

Preporuka je da elementi
obrasca sadrze i atribut Id ,
preko kojega se kasnije
dohvaca vrijednost unesena
u obrazac (u PHP skripti
koja obraduje podatke).

Podaci se mogu dohvacati i
preko atributa name i preko
atributa class.

Enctype radi samo uz
method="post*

Atributi koje je potrebno navesti za oznaku form su:
e method — nacin slanja podataka

e action — naziv, odnosno putanja do skripte koja ¢e obraditi poslane
podatke

e enctype — nacin kodiranja poslanih podataka (potrebno je navesti
ako se pomocu obrasca Salje datoteka, inate se moze izostaviti).

Za unos teksta koristi se element <input>, a kako bi unos teksta unutar
elementa bio prikazan, potrebno je dodati postaviti i atribut type="text”.

Polje za unos teksta

Tine ozobe:

Ime osobe:
<input type="text" name="imeOsobe" maxlength="50"

size="30" />

Opcion atributi su:
e maxlength — maksimalni broj znakova koji se moze upisati u polje

e sjze — vizualna Sirina polja
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U elementu <input> tekst se prikazuje unutar jedne linije.

Polje za unos lozinke

Lonnlks |eessssew

Lozinka:
<input type="password" name="lozinka" maxlength="50"
size="30" />

Polje za unos lozinke postavlja se elementom <input> . Ako se Zeli sakriti
prikaz teksta, atribut fype postavlja se na password. Takoder mozZe imati
atribute maxlength i size.

Viselinijsko polje za unos teksta

O

Opis:

<textarea name="adresa" cols="40" rows="5">

</textarea>

Za unos teksta koji Zelimo prikazati u viSe linija koristimo element
<textarea>.

Ovom elementu ne moze se zadati maksimalna duljina pomocu atributa
maxlength. Redovi se odreduju pomocu atributa rows, a stupci pomocu
atributa cols. Takoder se mozZe odrediti visina i Sirina elementa, ali se ona
najc¢esce definira CSS sintaksom.

Tipka za odabir

& crwvena
O zelena

Napomena

<input type="radio" name="boja" value="crvena"
checked="checked" /> Crvena

<input type="radio" name="boja" value="zelena" />
Zelena

Tipka za odabir sluzi kako bi korisnik mogao odabrati samo jednu od
ponudenih opcija.

Atribut ,checked” ne treba
imati vrijednost, moze
samostalno stajati jer je
atribut Booleova tipa.

Atribut "selected” ne treba
imati vrijednost, moze
samostalno stajati jer je
atribut Booleovog tipa.

Atribut "multiple" ne treba
imati vrijednost, moze
samostalno stajati jer je
atribut Booleovog tipa.
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Obi¢no dolazi u grupama, a da bi moguénosti odabira bile povezane, tj. da
se samo jedna tipka moZe istovremeno pritisnuti, sve tipke moraju imati istu
vrijednost atributa name.

Takoder, da bi skripta koja prima podatke znala koje je tipka pritisnuta,
svaka tipka mora imati vlastitu vrijednost atributa value.

Odabiru se moze dodati i atribut checked. Ako se atribut checked postavi
na vrijednost checked, tipka ¢e korisniku biti unaprijed odabrana.

Potvrdni okvir

oIZnatl me

<input type="checkbox" name="oznaciMe"
checked="checked" /> oznaci me

Potvrdni okvir takoder se postavlja uporabom elementa <input>, a koristi
se za (isklju¢enje/uklju¢enje) neke moguénosti ili unos podatka koji
potvrduje je li uvjet istinit ili ne.

Potvrdni okvir moze biti unaprijed oznacen tako da se atribut checked
postavi na vrijednost checked.

Polje za odabir datoteke

Datoteka
| Choose File | No file chosen

<input type="file" name="datoteka" size="30" />

U obrascu takoder postoji mogucnost pridruZivanja datoteke. To se takoder
postavlja uporabom elementa <input> pri ¢emu se pritiskom na ,Choose
file.“ (u hrvatskoj inacici preglednika ,Odaberi datoteku”) odabere i postavi
datoteka koja ¢e se poslati na posluZzitelj zajedno s obrascem. Tekst
»,Choose file...“ ne moze se promijeniti jer je definiran jezikom preglednika.
Sirina elementa moze se prilagoditi pomo¢u atributa size.

Padajucéi izbornik

<select name="boja">
<option value="ff0000" selected="selected">
Crvena
</option>
<option value="00ffff">
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Zelena
</option>
<option value="0000ff">
Plava
</option>

</select>

Padajudéi izbornik postavlja se uporabom elementa <select>.

Vrijednosti odabira postavljaju se unutar oznaka option. Ako Zelimo da
podatak koji se Salje bude drugadiji od teksta prikazanog u izborniku,
oznaci option mozemo postaviti zeljenu vrijednost atributa value.

Ako Zelimo da neka vrijednost bude unaprijed odabrana, bit ¢e potrebno
postaviti vrijednost atributa selected na vrijednost selected.

Izbornik koji omogucuje odabir viSe elemenata istovremeno

felena

<select name="boja" multiple="multiple">
<option value="ff0000">Crvena</option>
<option value="00£f£f00">Zelena</option>
<option value="ffff00">%uta</option>
</select>

Za ovaj izbornik takoder se koristi element <select> samo Sto ovdje
korisnik prilikom odabira moZe odabrati viSe od jedne ponudene vrijednosti,
uporabom tipke Cirl.

Mogu¢énost viSestrukog odabira dobiva se tako da se oznaci select postavi
atribut multiple na vrijednost multiple, a pojedine se vrijednosti takoder
upisuju unutar oznaka option.

Tipka

| Pogalii | | Pogisti | | Povratak

<input type="submit" wvalue="PoSalji" />
<input type="reset" value="Pocisti" />

<input type="button" wvalue="Povratak" />

Za obradu podataka u obrascu koristi se tipka za slanje podataka koja se
moze definirati atributom tipa submit.

Pritiskom na nju upisani podaci Salju se skripti na posluzitelju, koja ¢e ih
obraditi. Ako se postavi tipka s atributom tipa submit, postavlja se kao
zadana akcija obrascu, $to znaci da ako pritisnemo <ENTER>, uc€inak ¢e
biti isti kao da smo miSem pritisnuli tu tipku. Jedan obrazac (definiran
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unutar elementa <form>) ne moze imati dvije tipke tipa submit. Ako bi se
Zeljelo postaviti vide tipki s atributom submit, to se moze napraviti
postavljanjem viSe elemenata <form> unutar jedne PHP skripte.

Tipka s atributom tipa reset briSe sve podatke upisane u obrazac, bez
slanja podataka skripti na posluZitelju.

Tipka s atributom tipa button nema nikakvu predodredenu funkcionalnost,
vet je njezino ponasanje potrebno posebno programirati (na primjer,
povratak na prethodnu stranicu.)

Vrijednost atributa value oznaCava tekst koji Ce pisati na tipki.

Slikovna tipka

<input type="image" src="slike/dugme.gif" />

Ako ne Zelimo koristiti standardnu tipku za obradu podataka, ve¢ je zelimo
zamijeniti npr. slikom, to moZzemo postiéi tako to c¢emo odabrati element
<input> i dodati mu atribut src s lokacijom slike. Tada ¢e se umjesto tipke
prikazati slika Cija je lokacija navedena atributu u src. Pritiskom na sliku
podaci uneseni u obrazac 3alju se skripti koja ¢e ih obraditi.

Skriveno polje

<input type="hidden" name="skrivenoPolje" />

Ako Zelimo koristiti mogu¢nost da se pojedini podaci unose, ali. ne Zelimo
da ih korisnici vide, moZemo ih sakriti uporabom elementa <input> i atributa
type kojem ¢emo postaviti vrijednost hidden. Preglednik ne prikazuje
element koji pod atributom type sadrzi vrijednost hidden.

2.2. Metode slanja podataka

Podatke unesene putem obrasca mozemo poslati na posluzitelj pritiskom
na tipku za slanje podataka (tipka tipa submit ili ako je postavljena tipka sa
slikom). PHP skripta kojoj se podaci Salju navedena je kao vrijednost
atributa action u elemetnu <form>, dok je nacin prijenosa podataka
odreden atributom method u elementu <form>.

Postoje dvije metode slanja podataka koje su dio HTTP protokola — metoda
GET i metoda POST.
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. ™ . ™
HTML Prijenos PHP
podataka
Obrazac GET ili Skripta koja obraduje

POST

l— metodom
E
l—

podatke

Posalji

' , '\ Y,
Metoda GET

Uporabom metode GET podaci koji su upisani u obrazac Salju se unutar
URL adrese. Nedostatak je $to su podaci tada vidljivi u navigacijskoj traci
preglednika, a i duzina URL adrese je ogranitena, pa se veca koli¢ina
podataka ne moZe poslati.

Obrazac kod kojeg se koristi metoda GET imat ¢e vrijednost atributa
method postavljenu na get:
<form method="get" action=" PohraniKontakt.php" >

</form>

Prijenos podataka metodom GET Kkoristi se naj¢eS¢e odvojeno od obrasca
kad je potrebno nekoj skripti poslati malu koli¢inu podataka. Veéinom se
susrecée u poveznicama, kada se npr. u URL adresi skripte koja prikazuje
vijest proslijedi identifikator vijesti u bazi. Takva URL adresa izgledala bi
ovako:

ImeSkripte?nazivParametra=vrijednost

Primjer:

Napomena

Osim ¢&injenice da su svi
podaci, pa tako i lozinka,
vidljivi u URL adresi, kod
slanja podataka
metodom GET postoji i
problem s ograni¢enjem
na maksimalnu veli€inu
podataka koji se tako
mogu poslati (4 KB).
Dakle, bolje je koristiti
metodu POST.

| [Z] unos kontakta x| + . - + x
&« > C (D\ota\husl'(lsio.':limjeri':cg\s\fuez.'3c}*|e|‘\<cl‘i€ki[:-I‘p?lm&:[\/sr*&:rezime:[w(’&:cl‘rSm:SubD @Q > %r B &

Ispis kontakta

Ivan Ivi¢

Ako se u URL adresi prosljeduje viSe od jedne vrijednosti, koristi se znak &

za dodavanje novog parametra:
ImeSkripte?nazivi=vrijednostl&nazivZ=vrijednost2
Primjer:

index.php?id=28&backPID=28

Metoda POST

Uporabom metode POST podaci se Salju unutar tijela HTTP zahtjeva i ne
postoji ograni¢enje na koli¢inu podataka koja se moze poslati. Podaci
poslani ovom metodom nisu vidljivi u URL adresi skripte.
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Obrazac kod kojeg se koristi metoda POST imat ¢e vrijednost atributa
method postavljenu na post.

<form method="post" action="SpremiPodatke.php" >

</form>

2.3. Dohvacéanje podataka unesenih u obrazac

PHP skripta koja obraduje podatke (dakle, skripta koja je navedena u
atributu action) mora dohvatiti poslane podatke kako bi se s njima izvrSile
daljnje akcije: spremanje u bazu podataka, slanje e-postom, izracun
rezultata.

Podaci koji se $alju PHP skriptom dohvacaju se varijablama $_GET ili
$ POST, ovisno o koristenoj metodi prijenosa podataka.

Pretpostavimo da obrazac izgleda kao u ovom primjeru:

<form method="metodaSlanja" action="Ispisi.php" >
<input type="text" name="ime" />

</form>

U skripti koja obraduje obrazac (Ispisi.php) ovako ¢e se dohvatiti vrijednost
upisana u polje za unos teksta:

e za metodu GET:

<?php
$ime = $ GET['ime'];
>

e za metodu POST:

<?php
$ime = $ POST['ime'];
7>

Osim varijabli § GETi $ POST, postoji i varijabla $ REQUEST kojom se
moze pristupiti podacima poslanim i metodom GET i metodom POST. No,
ona se rjede Koristi.
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Vjezba 2.1 — Obrazac

1. Pokrenite program Brackets i otvorite HTML datoteku pod imenom
UnosAdrese.html (u mapi ,,...\D351\vjezbe\vjezba2.1“).

2. Unutar oznake body dodajte oznaku form. Kao nacin prijenosa
podataka zadajte metodu POST, a za ime skripte kojoj se podaci salju Napomena

navedite ,SpremiAdresu.php®.

Radi ispravnog
prikazivanja hrvatskih

<form method="POST" action="SpremiAdresu.php"> dijakritickih znakova,
preporucljivo je unutar
</form> head oznake dodati

meta oznaku s
odgovarajucom
vrijednosti za charset
(kbédnu stranicu — nadin

4. Dodajte oznaku input tipa text. Vrijednost atributa name neka joj bude na koji se znakovi
pohranjuju u binarnom

,ime“. Radi oblikovanja dodajte na kraju dvije oznake br. obliku).

3. Prvi element obrasca bit ¢e ime osobe koja se unosi u adresar. Unutar
oznake form napisite ,Ime:“ i dodajte oznaku br.

Ime:<br/> Na te€aju ¢e se koristiti
<input type="text" name="ime" /> kqdna stranica
<br/><br/> windows-1250, a za
prikaz nasih znakova

. . Y N koriste se jo$ i kddne
5. Sljedeci element obrasca bit ¢e adresa osobe. Upotrijebit ¢emo oznaku stranice utJf_g i is0-8859-

textarea kako bi se adresa mogla unijeti u viSe redaka. Napisite 2 (latin 2).
,<Adresa:“ i dodajte oznaku br. Dodajte oznaku textarea s nazivom

,adresa“ i nakon nje jos dvije oznake br.

Adresa:<br/>
<textarea name="adresa"></textarea>
<br/><br/>

6. Sljedeci element obrasca bit ¢e grad. Grad ¢e se odabirati pomoc¢u
padajucéeg izbornika (oznaka select). Pojedini gradovi koji ¢e biti
ponudeni na odabir nalazit ¢e se unutar oznaka option. Dodajte sljededi
kod:

Grad:<br/>

<select name="grad">

<option>Zagreb</option>
<option>Split</option>
</select>

<br/><br/>

7. Zatim, pomocu tipke za odabir, bit ¢e potrebno odabrati spol osobe.
Potrebno je dodati dvije oznake input tipa radio, Ciji atribut name mora
biti jednak. Svakoj oznaci input treba postaviti atribut value na vrijednost
koja oznaCava napravljeni odabir.

Spol:<br/>

<input type="radio" value="M" name="spol" /> muSki<br/>
<input type="radio" value="Z" name="spol" /> Zenski
<br/><br/>
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8. Sljedecti element obrasca je okvir za potvrdu pomocu kojeg ¢e vlasnik
adresara modéi oznacditi je li mu unesena osoba dobar prijatelj. Treba
dodati oznaku input tipa checkbox. Atribut checked mozemo postaviti
ako zelimo da okvir bude unaprijed potvrden (tj. oznacen kvacicom).

Prijatelj:<br/>

<input type="checkbox" checked="checked"
name="prijatelj"/>

<br/><br/>

9. Posljednji elementi ovog obrasca su tipka za slanje obrasca i tipka za
CiS¢enje obrasca. Dodajte dvije oznake input, tipova submit i reset.
Prvoj tipki kao vrijednost value upisite ,Spremi“, a drugoj ,Odustani®.

<input type="submit" value="Spremi" />
<input type="reset" value="Odustani" />

10. Pokrenite servis XAMPP .

11. Pokrenite svoj web-preglednik i upiSite adresu
http://localhost/D351/vijezbe/viezba2.1/UnosAdrese.php .

Dobivena stranica trebala bi izgledati kao na slici ispod.
Adresar * +
&« C (D localhost/D350/vjezbe/v... B @ B % B &
Unos adrese

Line:

Adresa:

Grad:

Spol:
O muiki
O Fenski

Prijatel;:

| Spremi || ©dustani |
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12. Popunite obraza podacima i pritisnite Spremi.

13. Tako ¢e se pokrenuti datoteka pod imenom SpremiAdresu.php (u mapi
.---\D351\vjezbelvjezba2.1%) koja ¢e na ekranu ispisati podatke §to smo
ih unijeli u obrazac

B Adresar * +

<_

ocalhost/D350/vjezbefvjezb.. (= -
C @ localhost/D350/vjezt Q B % B A

Spremljena adresa

Ime: Ivica Ivié
Adresa: Ulica lipa 10
Grad: Zagreb

Spol: M

Prijately: da

Pogledajmo URL adresu u navigacijskoj traci preglednika. Podaci koje smo
upisali u obrazac nisu vidljivi kao parametri u URL adresi.

Dodatna vjezba — Slanje podataka metodom POST

1. U programu Brackets otvorite datoteku UnosAdrese.htm iz prethodne
vjezbe. Oznaci form promijenite vrijednost atributa method iz post u get.
Spremite izmjene.

2. Otvorite i datoteku SpremiAdresu.php iz prethodne vjezbe. Napravite
sljedece izmjene i spremite ih:

promijenite § POST[ime'lu $ GET[ime']
promijenite § POST['adresa'lu $ GET['adresa’]
promijenite $§ POST['grad'Ju $ GET['grad']
promijenite $ POST['spol'] u $_GET['spol’]
promijenite $ POST[prijatelj'] u §_GET[prijatelj']

3. U web-pregledniku otvorite datoteku UnosAdrese.htm. Popunite
obrazac i pritisnite ,Spremi*.

Rezultat ¢e biti isti kao i u prethodnoj vjezbi. Jedina razlika je u tome Sto
¢e poslani podaci sada biti vidljivi u URL adresi.
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3. Rad s MySQL DBMS bazama podataka

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:
e objasniti nacin rada s aplikacijom phpMyAdmin
e izraditi baze podataka
e izraditi tablice

e prepoznati tipove podataka u sustavu za upravljanje bazama
podataka MySQL

o prikazati postavljanje primarnog klju¢a na tablici
e definirati osnovne upite u jeziku SQL

e spremiti podatake iz baze podataka u datoteku
e izvesti uvoz podataka iz datoteke.

MYSQL je sustav upravljanja relacijskim bazama podataka. Model
relacijske baze podataka je model u kojem su podaci spremljeni u vise
medusobno povezanih tablica (relacija).

Upravljanje podacima iz MySQL sustava obi¢no se izvodi putem naredbene
linije unutar samih aplikacija, ali se moze upravljati i izravno na samom
posluzitelju. Za tu namjenu koristi se aplikacija phpMyAdmin koja obi¢no
dolazi uz samu instalaciju MySQL-a, ili se zasebno moZe skinuti s
interneta. Osim aplikacije phpMyAdmin, za rad s MySQL posluziteljem
moze se koristiti i aplikacija MySQL Workbench koja se takoder moze
skinuti s interneta. Unutar aplikacije MySQL Workbench nalaze se i
napredni alati za upravljanje MySQL bazama podataka.

3.1. Aplikacija phpMyAdmin

PhpMyAdmin je aplikacija napisana u jeziku PHP koja sluzi za upravljanje
MySQL bazama podataka. Pomoc¢u ove aplikacije moguce je stvoriti novu
bazu podataka, novu tablicu, pregledavati i mijenjati podatke i tipove
podataka u tablicama te izvoditi brojne druge akcije potrebne zarad s
bazom podataka.

Nakon §to se instalira, aplikacija se pokre¢e u web-pregledniku upisivanjem
adrese http://localhost/phpMyAdmin/ (ponekad je potrebno dodati na kraju i
broj porta, ali to ovisi o0 samoj instalaciji i podeSavanju nakon instalacije).

3.2. Stvaranje baze podataka

Baza podataka moze se napraviti pomoc¢u ove SQL naredbe (ako
upravljanje MySQL-om izvodi putem naredbenolinijskog alata):

CREATE DATABASE imeBaze

U aplikaciji phpMyAdmin takoder se mozZe stvoriti nova baza podataka. Na
pocetnoj stranici aplikacije nalazi se dio s naslovom ,phpMyAdmin“ u kojem
se, zajedno s poveznicama na baze podataka, nalazi obrazac za stvaranje
nove baze podataka, Potrebno je upisati naziv nove baze i pritisnuti na
Stvori (Create).

Trajanje
poglavlja:

30 min

Napomena

Jezik u kojem se
prikazuje aplikacija
phpMyAdmin postavljen
je instalacijom XAMPP
aplikacije.

Moguce je promijeniti
jezik prikaza, ali treba
napomenuti da u
pojedinim verzijama nisu
podrzani pojedini jezici.
Da bi izbjegli razli¢ite
prikaze na razli€itim
instalacijama, mi ¢emo u
ovim materijalima koristiti
zadani jezik, dakle
engleski jezik.

@ srce "




Uvod u PHP i MySQL (D351)

B s 37001

Databasg

JJJJJJ

= Console

Prilikom stvaranja nove baze podataka potrebno je odabrati collation,
odnosno nacin abecednog sortiranja znakovnih nizova (koji se razlikuje kod
razli¢itih jezika). Odabirom collationa u aplikaciji phpMyAdmin odabire se i
odgovarajuéa kbédna stranica, Sto odreduje na koji ¢e se nacin znakovi
specificni za odredeni jezik (npr. dijakritiCki znakovi) pretvoriti u binarne
podatke.

Collation i kbdna stranica mogu se podesiti na razini posluzitelja, baze,
tablice ili stupca u tablici.

3.3. Stvaranje tablice

Osnova svake relacijske baze podataka su tablice vezane relacijama. U
tablicu se upisuju podaci. Entiteti su objekti o kojima prikupljamo podatke.
Za svaku vrstu entiteta koji ¢e se pohranjivati u bazu podataka stvara se
odgovarajuca tablica koja ¢e sadrzavati podatke o entitetu.

Tablice su definirane nazivom, poljima i tipovima podataka Sto ih sadrze.
Svaki zapis koji se sprema u bazu podataka zapisuje se kao redak u
odgovarajucu tablicu.

Za jednostavan adresar koji je razradivan u vjeZzbama uz prethodna
poglavlja moze se definirati tablica kontakt. Kontakti se mogu zapisivati u
tablicu prema ovom primjeru:

Id | Ime Adresa Grad Email Spol Prijatelj
1 Ivica Ivi¢ Ulica lipa 10 Zagreb iivic@srce.hr M Da
2 Tomica Tomi¢ | Ul jorgovana 5 Split ttomic@srce.hr M Ne
3 Marica Marié¢ Avenija vrbi b.b. Zagreb mmaric@srce.hr | Z Da

Polje Id u gornjem primjeru sluzi kao jedinstveni identifikator retka (primarni
klju€). Pozeljno je da svaka tablica ima primarni klju¢ — polje Cije su
vrijednosti jedinstvene za svaki pojedini redak i na temelju kojeg se redak
moze jedinstveno dohvatiti. Primarni klju¢ moze biti definiran i putem viSe
polja, a kombinacija vrijednosti tih polja pritom mora biti jedinstvena za
svaki redak.
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U dizajnu baza podataka tezi se tome da se podaci ne ponavljaju na vise
mjesta. Jedan podatak trebao bi se nalaziti samo na jednom mjestu (radi
udtede diskovnog prostora, ali i zbog toga $to se u sluaju promjene
promjena podatka treba izvrSiti samo na jednom mjestu). U gornjem
primjeru nazivi gradova bit Ce isti kod velikog broja kontakata. Stoga bi se
grad mogao izdvojiti kao zaseban podatak u vlastitu tablicu:

Id Naziv
1 Zagreb
2 Split

Tablica s kontaktima sada bi izgledala ovako:

Id Ime Adresa IdGrada | Email Spol Prijatelj
1 Ivica Ivi¢ Ulica lipa 10 1 iivic@srce.hr M Da
2 Tomica Tomi¢ | Ul jorgovana 5 2 ttomic@srce.hr M Ne
3 Marica Mari¢ Avenija vrbi b.b. 1 mmaric@srce.hr | Z Da

Tablica s kontaktima i tablica s gradovima sad su povezane polijem
IdGrada, a nazivi gradova nalaze se u zasebnoj tablici. Dijagram ove baze
podataka izgledat ¢e ovako:

Kontakti
PK |1d

Ime Gradovi
Adresa
IdGrada PK |Id
Spol
Prijatel Maziv

Nova tablica stvara se pomoc¢u naredbe CREATE TABLE (u
naredbenolinijskom alatu), a pritom je potrebno navesti sva polja tablice i
njihove tipove podataka.

CREATE TABLE imeTablice (
nazivPoljal TIP PODATKA,
nazivbPolja2 TIP PODATKA

)

Ako se nova tablica stvara putem aplikacije phpMyAdmin, prvi korak je
zadavanje imena tablice. U lijevom okviru aplikacije potrebno je odabrati
bazu te potom u desnom okviru upisati naziv tablice i broj polja koja ¢e
tablica imati te pritisnuti Go .
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3.4. Tipovi podataka

Sljededi korak u stvaranju tablice je definiranje tipova podataka koje ¢e
pojedina polja koristiti. Pregled tipova podataka koje koristi MySQL dan je u

sljedecoj tablici:

Tip podatka Opis
INT Cjelobrojni srednje veli¢ine: od -2
147 483 648 do 2 147 483 647.
TINYINT Vrlo malen cijeli broj: od -128 do 127)
SMALLINT Malen cijeli broj: od -32 768 do 32 767
MEDIUMINT Srednje velik cijeli broj: od -8 388 608 do 8 388 607
BIGINT veliki cijeli broj
FLOAT decimalni broj s pomi¢nim zarezom
DOUBLE decimalni broj s pomiénim zarezom (dvostruka preciznost)
DECIMAL decimalni broj
DATE datum (format YYYY-MM-DD): od 01.01.1000 do 31.12. 9999.
DATETIME datum i vrijeme (format YYYY-MM-DD HH:MM:SS): od 1000-01.
01. 1000. 00:00:00 do 31. 12. 9999 23:59:59
TIMESTAMP | ova posetak Uni spohe (01.01.1070)
TIME vrijeme (format HH:MM:SS)
YEAR godina (format YYYY ili YY)
CHAR niz znakova fiksne duljine (maksimalno 255)
VARCHAR niz znakova varijabilne duljine (takoder maksimalno 0-65535)
TEXT tekstualni podaci
TINYTEXT tekstualni podaci manje veli€ine
MEDIUMTEXT | tekstualni podaci srednje veli€ine
LONGTEXT veliki tekstualni podaci
24
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BINARY niz bajtova fiksne duljine (do 255)
VARBINARY niz bajtova varijabline duljine (do 255)

BLOB binarni podaci (Binary Large OBject)
TINYBLOB binarni podaci manje veli€ine (do 255 bajtova)

MEDIUMBLOB | binarni podaci srednje veli€ine

LONGBLOB veliki binarni podaci (do 4 GB)

enumeracija — vrijednost moZe biti jedna od predefiniranih
ENUM - :

vrijednosti
SET skup — podatak moze poprimiti nijednu, jednu ili viSe

predefiniranih vrijednosti

NajceSc¢e koridteni tipovi podataka su INT za cijele brojeve, DOUBLE ili
DECIMAL za decimalne brojeve, DATETIME za vrijeme, VARCHAR ili
TEXT za znakovne nizove te BLOB za binarne podatke.

Prilikom definicije tablice za polja se, uz tip podatka, navodi i veli€ina polja.
Ako se ne navede, phpMyAdmin e postaviti predefiniranu veli¢ina za taj
tip.

Svako polje, ako se ne definira suprotno, moze poprimiti vrijednost NULL,
8to je posebna konstanta koja ozna¢ava da polje ne sadrzZi podatak. Za

polja Cije vrijednosti trebaju biti obavezno postavljene potrebno je prilikom
definicije navesti NOT NULL.

Takoder je moguce zadati predefiniranu vrijednost polja koriStenjem klju¢ne
rijeCi DEFAULT.

Primarni klju€ postavlja se navodenjem klju¢nih rije¢i PRIMARY KEY na
kraju definicije polja.

Naredba kojom bi se definirala tablica kontakti iz prethodnog primjera
izgledala bi ovako (u naredbenolinijskom alatu):

CREATE TABLE kontakti (

Id INT NOT NULL ,
Ime VARCHAR (50) NOT NULL ,
Adresa VARCHAR (200) ,
IdGrada INT ,
Email VARCHAR (50),
Spol CHAR (1),
Prijatelj CHAR (2) DEFAULT 'Da',
PRIMARY KEY (Id)

)7

Definiranje polja u aplikaciji phpMyAdmin izgleda ovako (nakon $to se
upiSu naziv tablice i broj polja):
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VARCHAR ~] [o0 None v - vl o [= v o
VARCHAR ~| [ew None v v vl o [— vl o

Collation: ‘Storage Engine:

Pomocu lista za odabir za svako se polje treba odabrati tip podataka i, ako
je potrebno, upisati veliinu polja. Takoder je u drugoj listi za odabir
moguce odabrati moze li polje poprimati vrijednost NULL, a u polju za unos
u stupcu Default moguce je unijeti predefiniranu vrijednost za polje.

Odabirom indeksa Primary moze se postaviti primarni klju¢ na tablicu, a
postavljanjem kvacice na Al moze se odabrati automatski unos podataka.

Pritiskom na Save (Spremi) tablica ¢e biti stvorena i bit ¢e vidljiva u popisu
tablica u lijevom okviru aplikacije.

w4 localhost / localhost / test x | 4 vo- o+ ox

&€ 5 C O localhostphpmyadmin/index phpZroute=/table statable=test a %) a i

Ulica lipa 10

ime  varchar(s0)

3.5. Dodavanje, izmjena i brisanje redaka

Upisivanje novih redaka u tablicu, ako se ne izvodi putem korisni¢ke
aplikacije, moze se obaviti putem aplikacije phpMyAdmin. U lijevom okviru
aplikacije potrebno je odabrati Zeljenu tablicu i pritisnuti na poveznicu
Insert.

Potrebno je jednostavno upisati Zeljene vrijednosti za svako polje.
Aplikacija nudi moguénost dodavanja dvaju redaka odjednom (u tom
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sluc¢aju polje za oznaCavanje Ignore ne treba biti oznaeno). Za spremanje
upisanih podataka pritisnite tipku Go.

Za izmjenu ili brisanje retka potrebno je pritisnuti na Browse i u zZeljenom
retku odabrati ikonu za izmjenu (. ) ili brisanje ( @)

Dodavanje, izmjena i brisanje redaka moguci su i pomoc¢u SQL naredbi u
aplikaciji ili u naredbenolinijskom alatu, §to ¢e biti obradeno u sljede¢em
potpoglavlju.

3.6. lzvodenje upita nad bazom podataka

U jeziku SQL mozemo Koristiti sliede¢e naredbe — SELECT, INSERT,
UPDATE i DELETE.

SELECT sluzi za dohvacéanje podataka iz tablice. Izraz koji bi dohvatio sve
odatke iz tablice kontakti izgleda ovako:

SELECT * FROM kontakti

Zvjezdica nakon naredbe SELECT oznaCava da se iz tablice kontakti Citaju
sva polja. Izraz koji dohva¢a samo neka polja izgleda ovako:

SELECT Ime, Adresa, IdGrada, Email FROM kontakti

Svaki izraz mozZe se ograniciti uvjetom, tako da ¢e biti dohvaceni samo
podaci koji zadovoljavaju navedeni uvjet. Uvjete je moguée kombinirati
omocu operatora AND i OR.

SELECT * FROM kontakti
WHERE IdGrada = 1 AND Prijatelj = 'Da'

Gornji izraz dohvatit ¢e sve kontakte koji su iz Zagreba (identifikator grada
1) i vode se kao prijatelji.

Dodavanje novog retka vrsi se pomocu naredbe INSERT. Izraz kojim se
dodaje novi redak u tablicu kontakti izgleda ovako:

INSERT INTO kontakti
(Id, Ime, Adresa, IdGrada, Email, Spol, Prijatelj)
VALUES ( 2, 'Tom Tomi¢', 'Aleja jorgovana 5', 2,
'ttomic@srce.hr', 'M', 'Da' )

Izmjena retka vrSi se pomoc¢u naredbe UPDATE:

UPDATE kontakti SET IdGrada =1
WHERE Id = 2

Brisanje retka vrSi se pomoc¢u naredbe DELETE:

DELETE from kontakti WHERE Id = 2
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Napomena

Podaci u bazi podataka
tecajevi preuzeti su iz
baze podataka koja se
koristi na te¢aju D301 -
Uvod u SQL autora Edina
MujadZevica

Naredbe UPDATE i DELETE naj¢eS¢e sadrzavaju uvjet koji odreduje na
koje retke ta naredba utjeCe. Ako se ne navede uvjet, svi reci u tablici bit ce
izmijenjeni odnosno obrisani.

Da bi se izvrSio izraz putem aplikacije phpMyAdmin, potrebno je najprije
odabrati Zeljenu bazu podataka i potom, u lijevom okviru aplikacije,
pritisnuti na ikonu za izvrSavanje SQL upita (SQL).

| i tocalhost /localhost /test x | + v - o+ x

Get auto-saved query

-------

U novom prozoru koji e se otvoriti potrebno je upisati tekst upita i pritisnuti
Go.

3.7. Spremanje podataka iz baze podataka u
datoteku

Podatke iz baze podataka moguce je, u svrhu pohrane podataka, spremiti u
datoteku. U aplikaciji phpMyAdmin potrebno je odabrati naredbu Export.
Pod opcijom Format moguce je odabrati vrstu datoteke u koju ¢e se podaci
spremiti — SQL datoteku (niz naredbi CREATE TABLE i INSERT ¢ijim se
izvrSavanjem baza podataka moze obnoviti), CSV datoteku (vrijednosti
odvojene zarezom), XML datoteku ili druge formate.

Pritiskom na Kreni izvrsit Ce se izvoz podataka u odredenu mapu ili
automatski u mapu Preuzimanja (zavisno o postavkama preglednika).

3.8. Uvoz podataka

U MySQL bazu podatke moZemo uvesti iz datoteka. Za tu namjenu u
aplikaciji phpMyAdmin koristi se naredba Import.

Da bismo uvezli podatke iz datoteke u neku bazu, uvjet je da ta baza vec
postoji u aplikaciji phpMyAdmin, tj. na MySQL posluzitelju.

Kada odaberemo naredbu Import, pritiskom na Odaberi datoteku
(Choose File) postavimo datoteku iz koje ¢e se uvesti podaci. Ekstenzija
datoteke iz koje se naj¢esée uvoze podaci je SQL, ali moguce je uvesti
podatke i iz CSV i XML datoteka.
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J s localhost / localhost / tec: x}\ + v - o+ x
& 5 C @ localhost/phpmyadminsindex.php?route=/database/import&db=tecajevi a > % | & 2 ¢
R e
osle e ¥ structure L] saL . Search Query | =3 Export | [ import  J* Operations = Privileges cff Routines & Events % Triggers = ® Tracking ¥ More
Recent Favort
C Importing into the database "tecajevi"

mpression]. Example: .sal.zip

(Max: 40MiB)

Partial import:

Allow the interruption of an import in case the script detects itis close to the PHP timeout limit. (This might be & good way to import large files. however it can break transactions.)

SKip this number of queries (for SQL) starting from the firstone: |0

Other options:

Enabie foreign key checks

Format:

saL v

Format-specific options:

SQL compatibilty mode: NONE v

Do not use AUTO_TNCREMENT for 2ero values

Kada smo ukljucili u odabir datoteku iz koje zelimo uzeti podatke,
odaberemo Go.

Nakon toga se automatski obavlja uvoz podataka i, ako nema pogreSaka
prilikom uvoza, dobivamo poruku o uspjesSno uvezenim podacima:

i localhost / localhost /tec x | + v o= s ox

& 5 C O localhostphpmyadmin/index phpzroute=/import Q> & #& 2 i

aNoaBe ¥ Swucwre L] SQL 4 Search () Query 3 Export (3 Import o Operations = Priviieges off Routines © Events % Triggers ® Tracking ¥ More

Recent Favorites. v (tecajevisal)

) phpmyadmin

= tecajevi

L d New
“} dolazak
-4 grad

-1 kategoriia
-1 lokacia
1 odiel

-4 odrzavanje
-4 pohadianie
=¥ polaznik

¥ predavac
¥ teca]
¥ tip

Vjezba 3.1 — Stvaranje baze podataka pomocu aplikacije
phpMyAdmin

U vjeZbi se stvara baza podataka adresar koja ¢e se upotrebljavati za
spremanje podataka.

1. Pokrenite servis XAMPP.

2. Pokrenite aplikaciju phpMyAdmin tako da u web-preglednik upiSete
adresu http://localhost/phpmyadmin/.

3. Stvorite novu bazu podataka. UpiSite ime baze u polje za unos teksta
(ispod natpisa Create database). Baza Ce se zvati adresar. Za collation
baze odaberite vrijednost utf8_general_ci. Pritisnite tipku Create.
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‘ wa localhost / localhost | phr X | + v - + X
€ 5 C O localhost/phpmyadmin/index php?route=/server/databases Q & 4
phpMyAdmin |2 .
»  Databases [ saL (§ Status = Useraccounts |} Export [u Import J* Settings | Repiication | | Variables =B Charsets (4 Engines % Plugins
J.IJ euge 1
Recent | Favorites
Databases
]
b New { Create database §
- information_schema
¥~ performance_schema
7 phomyadmin Database o Collation Action
By et information_schema  utf8 general ¢l &3 Check privieges
N
B o mysql utfimbd_general ci a- Check privieges
W test .
performance_schema Utf8_general ¢i a7 Check privileges
phpmyadmin utfg_bin =/ Check privileges
O test utfemb4_general ci a4 Check privieges
Total: §
1_ O Checkal  Winselscted: [ Drop
1, Note: Enabling the fics here might cause heavy the web server and the MySQL server.
« Enable statistics

Ako je sve u redu, prikazat ¢e se poruka Database has been created.

4. Stvorite novu tablicu u bazi podataka. Ispod natpisa Create table upisite
ime tablice te pritisnite tipku Go.

wh localhost / localhost / adre X

€ 5 C O localhost/phpmyadmin/index php?route=/server/databases wlad

M Clcerver:localost » @Daabase: adresar

phpMyAdmin
fEedEe

Recent Favorites

U stucture Q SQL 4 Seach () Query = Export [@ Import f Operations ¢/ Privileges @8 Routines & Events % Triggers ¥ More

[ O No tables found in database.

“oNew { [ Createtable ‘

1./ information_schema

1 mysal
. performance_schema

Name: | kontakti

Go

) e

1] test

o New
é}}L test

5. Tablica ¢ée sadrzavati sljedeca polja:

Naziv polja

Tip podatka

Duljina

Id

INT

Ime

VARCHAR

50

Adresa

VARCHAR

200

Grad

VARCHAR

50
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Email VARCHAR 50
Spol CHAR 1
Prijatel] CHAR 1

Prvo polje /d sluzit ¢e kao identifikator u bazi podataka (primarni kljuc).
Vrijednost ovog polja definirat ¢e na jedinstven nacin redak u tablici i neée
postojati dva retka s istom vrijednosti polja /d. Id ¢e biti cijeli broj (INT). Pri
unosu novog retka u bazu podataka retku ¢e se dodijeliti sljedeci slobodni
broj kao /d. Prvi redak tako ¢e imati /d jednak 1, drugi 2 i tako dalje.

U polja Ime, Adresa, Grad i Email zapisivat e se vrijednosti unesene u
obrazac za unos adrese. Bududi da su to tekstualni podaci, koristit cemo
se tipom podatka VARCHAR koji sluZi za zapisivanje niza znakova. Kao
maksimalnu duljinu zadat ¢emo 50 znakova, osim za adresu za koju ¢emo
kao maksimalnu duljinu zadati 200 znakova.

Za polja Spol i Prijatelj koristit cemo se tipom podatka CHAR. Podatke za
Spol zapisivat ¢emo kao vrijednosti ,M*“ za muski i 2" za Zzenski spol, za §to
nam trebaju dva znaka (jer je slovo Z u kédnoj stranici utf-8 prikazano
pomocu dvaju znakova). U polje Prijatelj upisat ¢emo vrijednosti ,Da“ i ,Ne*,
za Sto nam takoder trebaju dva znaka.

Upisite nazive polja iz gornje tablice i odaberite odgovarajuci tip podatka u
listi za odabir. Za tekstualna polja upiSite i odgovarajucu duljinu.

Na polje /d postavite primarni klju¢ odabirom PRIMARY pod opcijom index.

Takoder za polje Id odaberite auto_increment pod opcijom A _I. Tako ¢e se
vrijednost polja /d automatski povecavati za svaki novi redak.

Pritisnite tipku Save.

| < localhost /7 localhost s adi x|+ - B

< C  © localhost/phpmyad

uuuuuuu

6. Pritisnite naredbu /nsert (u zaglavlju aplikacije). U stupac Value upisite
ime, adresu i ostale podatke navedene u slici dolje. Za polje Id nemojte
nista upisivati. Pritisnite tipku Go.
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w4 localhost / localhost / adr xl+ v - 4+ %

€ 2 C Ol phpmyadmin/index.php?route=/table/change&db=adresar&table=kontakti Q fria

phpMyAdmin .
a . [ Browse 1 Stuctwe [/ saL 4 Seach ¥ Inset =& Export [ Import o7 Privileges 47 Operations = © Tracking % Triggers
sElelse
Recent Favorites Column Type Function Null Value
®
i v ‘1
8 New
[ adresar
me  varchar(30) v ‘Ivolvit
I New
[+ kontakt —
“ Ulica lipa 10
[#-.1 informaton_schema
it g
[#-.1 performance_schema
4 o Adresa varchar(200) v
- test
JL\_A New
- test 4
Grad  varchar(50) v ‘Zath |
Emal  varchar(50) v |woic@stcen ‘
Spol  charl1) v M ‘
Priate varchar(2) v ‘Da |
(o

Primjecéujete da je uneseni redak automatski dobio 1 kao vrijednost polja /d.

7. Pritisnite na naredbu SQL u zaglavlju aplikacije. Otvara se sucelje za
postavljanje SQL upita nad odabranom bazom podataka.

+ v - + X
€ 5 C @ loc phpmyadmin/index.php2route=/table/sql&db=adresar&table=kontakti Q % &
phpMyAdmin i el
sEloTGe [l Browse 4 Structure L] SQL 4 Search 3¢ Insert =) Expot &) Import 8 Privieges J° Operations ® Tracking % Triggers
Recent Favorites [
Run SQL on table @
o | |
& New . o
g 1/ SELECT * FROM "kontakti' WHERE id = 1 ] i
=1 adresar i
ime:
i New Adresa
+- 4 konlakii Grag
i Email
4= omston_schema ol
#- . mysql Prijatelj
[#~ | performance_schema
[#-1 phpmyadmin
== test
New
HH test
y -
seLecT+ | setect | NSERT | UPDATE | DELETE ) ( Clear | Fomat ) ( Getauto-saved auery <)
O Bind parameters @
Bookmark this SQL queryi ‘
Delimiter | () Show this query here again (| Retain query box (] Rollback when finished [ Enable foreign key checks Go

UpiSite upit ,SELECT * FROM kontakti WHERE Id = 1“ i pritisnite Go.
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4. Varijable i operacije nad njima

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:

Trajanje
o definirati varijable i tipove podataka u jeziku PHP poglavlja:
e objasniti pridruzivanje vrijednosti varijablama 45 min

e opisati primjenu aritmeti¢kih operatora
e prikazati spajanje znakovnih nizova

e opisati mogucnosti ispisa vrijednosti varijable pomocu
naredbe echo.

Osnovna svrha svakog sustava za upravljanje bazama podataka
mogucnost obrade i pohrane podataka.

Metode koje se koriste ovise o0 samom sustavu za upravljanje i verziji PHP-
a, a za spremanje i dohvat podataka iz baze koriste se varijable.

Za rad s vrijednostima varijabli koriste se operatori koji su zapravo simboli
racunskih operacija koje se izvode nad varijablama (pridruzivanje,
aritmeticke operacije, operacije usporedbe i drugo).

4.1. Varijable

Varijable se u programskim jezicima koriste kao privremeni spremnici za
pohranjivanje vrijednosti. Vrijednosti koje se spremaju u varijable mogu biti
razliitog tipa podataka, Sto znaci da mogu biti tekstualne, brojéane, logicke
ili drugog tipa.

PHP podrzava sljede¢e osnovne tipove podataka:

logicki (Booleov) tip podatka — true, false
cjelobrojni — 1, 2, 123, -46...

decimalni — 3,1459, -234,2045

tekstualni (niz znakova) — ,a“ ,Danas je lijep dan®

Slozeni tipovi podataka u jeziku PHP su:

e niz — podatak koji sadrzi viSe povezanih vrijednosti

e objekt — slozeni tip podatka koji predstavlja objekt iz stvarnog svijeta
(moze sadrzavati podatke jednostavnog i slozenog tipa, ali i
funkcije)

Postoje i dva specijalna tipa:
e resource — vrijednost koju vra¢a neka funkcija (npr. memorijska
adresa, datoteka, skup zapisa iz baze podataka)

e NULL — tip koji poprima varijabla kojoj nije pridruZzena vrijednost.

Za razliku od vecine drugih programskih jezika, varijablu u PHP-u prije
uporabe nije potrebno deklarirati, odnosno nije potrebno definirati tip
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varijable, vec je dovoljno navesti samo njezino ime i pridruziti joj neku
vrijednost. Varijabla ¢e sama poprimiti odgovarajuci tip podatka ovisno o
pridruzenoj vrijednosti.

Tijekom uporabe varijable moze se promijeniti njen tip, ali to nije
preporuceno jer bi moglo dovesti do pogreSaka u pisanju programa.

Ispred svake varijable u jeziku PHP navodi se znak $. Imena varijabli
(identifikatori) mogu sadrzavati slova, brojke ili podvlaku ( _ ), a prvi znak
(poslije $, naravno) moze biti samo slovo ili podvlaka. Primjeri ispravnih i
neispravnih imena varijabli dani su u tablici:

ispravno neispravno
$mojaVarijabla mojaVarijabla
$varijabla1 $1varijabla

$moja_Varijabla $moja Varijabla

$ varijabla Sv@rijabla

U imenima varijabli razlikuju se velika i mala slova, tako da $mojaVarijabla i
$mojavarijabla nece biti prepoznate kao ista varijabla.

4.2. Konstante

Vrijednost spremljena u varijabli moze se mijenjati tijekom izvodenja
programa. Konstanta je identifikator, naziv varijable koja se ne mijenja
unutar skripte u kojoj je definirana. Moze sadrzavati vrijednosti kao i
varijabla, ali se ta vrijednost ne moze mijenjati jednom kada se deklarira.

Vrijednost se konstantama dodjeljuje preko funkcije define koja sadrzi dva
parametra: ime konstante i njezinu vrijednost.

Dodjela vrijednosti za tekstualnu vrijednost izgleda ovako:

<?php
define ('PI', 3.14);

const PI = 3.14;
?>

Naziv konstante obicno se pise velikim slovima, iako to nije obavezno, ali
ovakav nacin oznaCavanja omogucava lakSe razlikovanje konstanti i
varijabli. Takoder, ispred imena konstante nije potrebno stavljati znak ,$“.
Time je olak$ano i koristenje vrijednosti konstante, koja se poziva samo
imenom.

Jednom kada se konstanta definira, ona se u programu ne moze promijeniti
niti izbrisati.
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4.3. Pridruzivanje vrijednosti varijabli

Kada varijabli $varijabla Zelimo pridruziti neku vrijednost, piSemo sljededi
izraz:

<?php

Svarijabla = vrijednost;
?>

U ovom primjeru pridruzivanja znak = je operator pridruzivanja. S lijeve
strane operatora nalazi se naziv varijable, a s desne strane moze se
nalaziti konstantna vrijednost, neki izraz (npr. tekstualni, aritmeticki), ili se
poziva odredena funkcija.

U sljede¢em primjeru imamo pridruzivanje tekstualnih izraza varijabli:

<?php
Sime = "Ana";

echo S$ime;
>

Kada se varijabli pridruzuje tekstualni izraz, uvijek se koriste ili jednostruki
ili dvostruki navodnici.

Dodjela vrijednosti za cjelobrojnu vrijednost izgleda ovako:

<?php
Sbroj = 1;

echo $broj;
2>

Dodjela vrijednosti decimalnog tipa izgleda ovako (koristi se decimalna
toCka, a ne zarez):

<?php
Sbroj = 12.34;

echo S$Sbroj;
>

Moguce je i koriStenje eksponencijalnog zapisa:

<?php
Sbrojeks = 1.2e23;

echo S$brojeks;
2>

Varijabla ima vrijednost 1.2 * 10%. Oznaka za eksponent(e) moze se pisati i
malim i velikim slovom.

Vrijednosti varijabli koje sadrze logicki tip podataka takoder nisu osjetljive
na razliku izmedu malih i velikih slova. Ovako izgleda dodjela vrijednosti
varijabli logi¢kog tipa:

<?php
SprvaVarijabla = True;

SdrugaVarijabla = FALSE;
>
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Dodjeljivanje vrijednosti varijabli moze se izvrsiti i na nacin da se varijabli
ridruzi vrijednost druge varijable:

<?php

SprvaVarijabla = SdrugaVarijabla;
?>

4.4. Aritmeticki operatori

Osnovni aritmeticki operatori

Nad varijablama broj€anog tipa podataka moguce je obavljati razne
aritmetiCke operacije. Pregled aritmeti¢kih operatora dostupnih u jeziku
PHP dan je u tablici:

Operator Znacenje Primjer
- negativan predznak - Sa

+ zbrajanje $a + $b
- oduzimanje $a - $b
* mnozenje $a * $b
/ dijeljenje $a / Sb
% ?vprZZC'c‘EtZlZ‘k’“Qﬁ dielienju) | *3 ¥ %°

Racunanje zbroja vrijednosti dviju varijabli izgleda ovako:

<?php

$a = 2;

Sb = 3;

$zbroj = $a + Sb;
?>

Na desnoj strani u naredbi pridruzivanja moze se nadéi i slozeniji aritmeticki
izraz:

<?php

Sa = 2;

$b = 3;

Svrijednost = 2 + $a * S$b;
2>

Prioritet aritmetickih operacija

Prilikom izvr§avanja operacije se nece izvrSavati redosliiedom kojim su
napisane, vec prema prioritetu aritmetickih operacija. Prioritet osnovnih
aritmetickih operacija dan je u tablici:
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Prioritet | Operatori Znacenje

1 - negativan predznak

2 /% mnozenje, dijeljenje, modulo
3 +, - zbrajanje, oduzimanje

Dakle, u gornjem primjeru najprije bi se izraGunao umnozak vrijednosti
varijabli $a i $b, a zatim bi se ta vrijednost zbrojila s 2.

Ako Zelimo drugadiji redoslijed izvrSavanja operacija, moZzemo Koristiti
zagrade, koje su korisne i radi povecavanja Citljivosti aritmetickog izraza.
Primjer dolje dao bi drugadiji rezultat od gornjeg primjera jer bi se prvo
izvrSila operacija zbrajanja:

Napomena

<?php

$a = 2;

$b = 3;

$vrijednost = (2 + Sa) * S$b;
>

Operatori uveéanja i umanjenja za 1

U jeziku PHP postoje i operatori uve¢anja i umanjenja za 1. Pregled tih
operatora dan je u tablici:

Operator Znacenje Primjer
++ povecanje za 1 Sa+t+
- smanjenje za 1 Sb--

Vrijednost varijable mozZe se povecati za 1 na ovaj nacin:

<?php

Sbroj = Sbroj + 1;
>

lli se moze zamijeniti kraCim izrazom:

<?php

Sbroj++;
>

Slozeni operatori pridruzivanja

Uz jednostavan operator pridruzivanja (=), postoje i slozeni operatori
pridruzivanja. Varijabla se moze povecati za neku vrijednost na ovaj nacin:

Potreban je velik oprez
prilikom uporabe
operatora ++ i -- u veéim
aritmetic¢kim izrazima.

Kod prefiksnog oblika
pisanja operatora ++$a,
(u kojem operator dolazi
prije varijable)
povecéavanje vrijednosti
varijable za 1 izvrsit ¢e
se prije ostatka izraza.

Sa = 2;
Sb =1 + ++3a;

Gornje naredbe
ekvivalentne su:

Sa = 2;
Sa = Sa + 1;
Sb = 1 + Sa;

Kod postfiksnog oblika
$a++ (u kojem operator
dolazi poslije varijable)
povecanje vrijednosti
varijable za 1 dogodit ¢e
se tek nakon $to je izraz
vec¢ izraCunat, dakle nece
imati utjecaja na
izraCunavanje izraza.

Sa = 2;

$Sb =1 + Sa++;

Gornje naredbe
ekvivalentne su:

Sa = 2;
Sb = 1 + Sa;
Sa = Sa + 1;

<?php
Sbroj = Sbroj + 5;
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?>

a moZe se napisati i jednostavnije pomoc¢u operatora +=:

<?php

Sbroj += 5;
?>

SloZeni operatori pridruzivanja postoje za sve osnovne aritmeticke
operacije:

Operator | Znacenje Primjer Ekvivalentna naredba

+= dogavamevmeanﬁl $a += vrijednost $Sa = $a + vrijednost
s lijeve strane

-= odyzwnmnevmednosh $a -= vrijednost $Sa = $a - vrijednost
s lijeve strane
mnozenje s

*= vrijednoS¢u s lijeve $a *= vrijednost $a = $a * vrijednost
strane

/= d”?“emessvmednoscu $a /= vrijednost $Sa = $a / vrijednost
s lijeve strane
operacija modulo s

&= vrijednoscu s lijeve $a %= vrijednost $Sa = $a % vrijednost
strane

4.5. Spajanje znakovnih nizova

ViSe znakovnih nizova moguce je pretvoriti u jedan koristeci se operatorom
spajanja. Kao operator spajanja koristi se znak . (to¢ka).

<?php
Sime = "Ivan";
Sprezime = "Ivié";

echo $ime
2>

Sprezime;

Ivanlvi¢

Rezultat je ispisani tekst ,lvanlvic".

Ako se izmedu imena ,lvan® i prezimena ,Ivi¢* Zeli umetnuti razmak, to se
moze uciniti ovako:

<?php

echo $ime . " "
2>

Sprezime;

Ivan lvi¢

38
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Kada se koristi kombinacija PHP elemenata s drugim web-tehnologijama,
ponekad moZe doci do problema s dvostrukim navodnicima, pa je
preporucljivo koristiti apostrofe.

| za operator . moze se koristiti skraceni nacin pridruzivanja:

<?php
Sniz = "Dobar";
Sniz .= "dan";

echo $niz;
>

Dobardan

4.6. Pridruzivanje i ispis vrijednosti varijabli iz
obrasca
Otvorimo obrazac SpremiAdresu.php u programu Brackets (u mapi
»---\D351\primjeri\poglavlje4\*)

Unutar PHP oznaka varijablama ¢emo pridruZiti vrijednosti kojima ¢e
dohvatiti podatke iz obrasca UnosAdrese.php i dodati kéd za ispis
podataka:

<?php
$ime = $ POST['ime'];

$adresa =$ POST['adresa'l];

echo S$ime;
echo "<br/>";

echo $adresa;

>

Ivan Ivié
llica 200

Varijablama ¢emo prilikom ispisa pridruziti odgovarajuci tekst.

<?php
$ime = $ POST['ime'];
$adresa = $ _POST['adresa'];
echo "Ime: " . Sime;
echo "<br/>";

echo "Adresa: " . S$adresa;
7>
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Ime: lvan lvié
Adresa: llica 200

U jeziku PHP varijabla se mozZe direktno napisati unutar navodnika, a
rezultat ¢e biti isti kao da je upotrijebljen operator spajanja.

<?php
$ime = $ POST['ime'];
$adresa =$ POST['adresa'l];

echo "Osoba $ime stanuje na adresi S$Sadresa";
?>

Osoba lvan Ivi¢ stanuje na adresi llica 200.

Napomena

Neki sustavi (UNIX,
Linux) za prelazak u novi
red rabe samo znak line
feed (\n), dok je na
drugima (Windows)
potrebna kombinacija
znakova carriage return i
line feed i (\r\n). No, i kod
vecine Windows
aplikacija dovoljan je
znak \n za prelazak u
novi red.

Napomena

Znakovi \n, \ri \t imaju
ulogu samo prilikom
spremanja niza znakova
u datoteku (ili ispisa niza
znakova unutar
naredbenog retka, Sto se
takoder moze raditi iz
PHP-a).

Za ispis novog retka u
HTML-u potrebno je
ispisati oznaku za novi
red (<br />).

No, ako se varijabla napide unutar jednostrukih navodnika, ispisat ¢e se
doslovan sadrzaj stringa, dakle nece biti ispisana vrijednost varijable, veé
njeno ime.

<?php

echo 'Osoba $ime stanuje na adresi S$Sadresa';
?>

Osoba $ime stanuje na adresi $adresa.

Ako se unutar dvostrukih navodnika Zele spojiti dvije varijable, to se moze
uciniti ovako:

<?php

$ime = $ POST['ime'];

$adresa =$ POST['adresa'l];

echo "Osoba {$ime} stanuje na adresi {$adresa}.";
?>

Osoba Ivan lvi¢ stanuje na adresi llica 200.

Unutar dvostrukih navodnika moguce je ispisati i razne specijalne znakove,
kao i same znakove " ili $, navodenjem posebnog niza znakova. Pregled
specijalnih znakova dan je u tablici:

Niz znakova | Znacenje

\n znak za prelazak u novi red (line feed)

v dio kombinacije za prelazak u novi red
(carriage return)

\t tabulator

\$ ispisuje znak $

\" ispisuje znak "

\\ ispisuje znak \
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Ovako bi izgledao niz znakova koji se zeli prelomiti u dva reda:

"Dobar dan.\nHvala 3to ste doSli."

Dobar dan.
Hvala Sto ste dosli.

Vjezba 4.1 — Rad s varijablama

Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku varijable.php u mapi
»---\D351\vjezbelvjezba4d.1".

1. U datoteku dodajte naredbe kojima ¢éete varijabli $b dodijeliti vrijednost
15 i ispisati tu vrijednost (masno otisnute naredbe):

<?php

Sa = 10;

echo $a;

echo "<br/>";
$b = 15;
echo $b;

>

2. Spremite datoteku i otvorite stranicu u web-pregledniku (pritiskom na
tipku @'i kombinacijom tipki Ctrl + F5).

3. Dodajte naredbu koja racuna vrijednost varijable $c tako da se
vrijednost varijable $c racuna kao rezultat izraza 3a — b / 2.

echo "<hr />";

$c = 3*$a - $b / 2;
echo $c;

>

4. Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web-pregledniku.

— O
localhost/D350/vezbe/vjezbad. 1 X +
< C (@ localhost/D350/vjezbefviezb... @ & ¥ B &
10
15

Dobiveni rezultat je 22.5

5. Izmijenite naredbu koja racuna vrijednost varijable $c. Dodajte zagrade
tako da sada izraz koji se raCuna bude (3a—b )/ 2.
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echo "<hr />";

$c = (3*$a - $b) / 2;
echo $c;

7>

6. Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web-pregledniku.

localhost/D350/vjezbefvjezbad. . X + - =
&« C @ localhost/D350/vjezbefvjezb... & B % N &
10
15
1.5

7. Dobivena vrijednost sada je 7.5 zato Sto je promijenjen redoslijed
izvrSavanja aritmetiCkih operacija.

Vjezba 4.2 — Ispis podataka iz obrasca

1. Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku SpremiAdresu.php u
mapi ,....\D351\vjezbe\vjezba4.2“.

2. U datoteku napisite naredbe kojima ¢ete varijablama pridruziti
vrijednosti imena i adrese iz datoteke UnosAdrese.htm i koje Ce iste
vrijednosti ispisati na ekranu:

<?php

$ime = $ POST['ime'];
Sadresa = $ POST['adresa'];
echo "Ime: " . S$ime;

echo "<br/>";
echo "Adresa: " . S$adresa;

?>

Izmijenjenu datoteku spremite.
3. Pokrenite servis XAMPP ako nije ve¢ pokrenut.

4. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/viezbe/viezba4.2/UnosAdrese.htm .

5. Unesite proizvoljne vrijednosti u obrazac i pritisnite Spremi. Provijerite
ispis vrijednosti.

B Adresar x +

[ C @ localhost/d350/vjezbe/viezbad.2/Spremifdresuphp & B % W

[

Spremljena adresa

Ime: [vica Ivié
Adresa: Ilica 200
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5. Operatori usporedbe, logicki operatori i
uvjetne strukture

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:
o definirati operatore usporedbe i usporedivanje varijabli
o razlikovati logi¢ke operatore i logi¢ke izraze
e objasniti jednostavne i sloZzene uvjetne strukture
e opisati ugnjezdivanje uvjetnih struktura.

5.1. Operatori usporedbe

Operatori usporedbe sluze, kao sto im ime kaze, za usporedivanje
vrijednosti. Rezultat koji vra¢a operacija usporedbe logi¢ka je vrijednost
TRUE ili FALSE, ovisno o istinitosti usporedbe.

Trajanje
poglavlja:

45 min

Napomena

Operator jednakosti (==)
ne treba mijesati s
operatorom pridruzivanja
(=). Treba paziti da se
prilikom usporedivanja
dviju vrijednosti greSkom
ne upotrijebi operator =
umjesto operatora ==
(Sto je Cesta pogreska).
PHP prevoditelj to ne¢e
prepoznati kao gresku,
ali dobiveni rezultat nece
biti to¢an.

Operator | Znacenje Primjer Rezultat

== jednako $a == $Sb Vraca TRUE ako je $a jednako $b
Vraéa TRUE ako je $a jednako $b i ako

=== identi¢no $a === $b | su
$a i 8b istog tipa podataka

1= $Sa !'= $b

nije jednako Vraca TRUE ako $a nije jednako $b

<> Sa <> S$b

I nije identigno 5a 1= sp | Vraca TRUE ako $a nije jednako $b ili
ako nisu istog tipa podataka

< manje od sa < Sb ;gaca TRUE ako je $a strogo manje od

S vise od sa > Sb ;gaca TRUE ako je $a strogo vise od

e manje ili jednako | $a <= $b Vraca TRUE ako je $a manje ili
jednako $b

- vide ili jednako Sa >= $b ggaca TRUE ako je $a vise ili jednako

PHP dozvoljava usporedbu vrijednosti razliitih tipova podataka. Ako se
usporeduje broj¢ana vrijednost s tekstualnom, tekstualna vrijednost se
pretvara u ekvivalentnu brojcanu i vrSi se usporedba dviju brojcanih
vrijednosti. Ako je pretvorba nemoguca, odnosno varijable nisu
ekvivalentnih vrijednosti, rezultat usporedbe je FALSE.

Operator identi€nosti (===) sluzi za provjeru jesu li dvije varijable, osim sto
sadrzavaju ekvivalentne vrijednosti, i istog tipa podataka.

Sljedeci primjer prikazuje usporedivanje vrijednosti u jeziku PHP:
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Napomena

U ovom bi primjeru
naredba echo za svaku
vrijednost TRUE ispisala
"1", a za svaku vrijednost
FALSE ispisala bi ", {j.
prazan niz. Razlog tome
je 8to naredba echo
pretvara dobivene
argumente u tekstualni
tip podataka. Logicki tip
podatka (boolean)
pretvara se u tekstualni
(string) po gornjem
principu.
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<?php
$a = 1;
$b = 2;
$a_tekst = "1";
echo $a == $b; // vrac¢a FALSE (ispisuje "")
echo $a < $b; // vraca TRUE (ispisuje "1")
echo $a == $Sa tekst; // vrac¢a TRUE (ispisuje "1")
echo $a === Sa tekst; // vraca FALSE (ispisuje "")
echo $a tekst < $b; // vrac¢a TRUE (ispisuje "1")
>

Pored svake naredbe, u kojoj se vr8i usporedivanje, u komentarima je dan
rezultat usporedbe.

Rezultat prve od tih naredbi je FALSE, a druge TRUE jer je vrijednost $a
manja od vrijednosti $b. Tre¢a naredba daje rezultat TRUE jer su
vrijednosti $a i $a_tekst ekvivalentne, no cetvrta naredba, koja se koristi
operatorom ===, daje rezultat FALSE zato $to su te dvije varijable razli€itih
tipova podataka. Posljednja naredba daje rezultat TRUE jer je pretvorena
vrijednost varijable $a_tekst manja od vrijednosti varijable $b.

5.2. Logic€ki operatori

Uz aritmetiCke operacije i operacije usporedivanja, u programskim jezicima
postoje i logi¢ke operacije. Operandi, kao i rezultati u logi¢kim operacijama,
logi¢ke su vrijednosti (TRUE i FALSE). Za pisanje logickih izraza koriste se
logi¢ki operatori €iji je pregled dan u sljedecoj tablici:

Operator | Znaéenje | Prioritet | Primjer Rezultat

! ii | Vraca TRUE ako je $a

! negacija 1 1$a v

&&— logi¢ko i 2 va &k e Vraca TRUE ako su obje

and 4 Sa and Sp | Vrijednosti TRUE

! 3 Sa || $b | Vrada TRUE ako je bar
logicko ili jedna

°r 6 Sa or $b | od vrijednosti TRUE
ekskluzivno Vrac¢a TRUE ako je

xor 5 $a xor $b | samo

jedna vrijednost TRUE

Operatori && i and su jednaki, ba$ kao i operatori || i or, samo §to prvi ima
vi8i prioritet pri redoslijedu izraCunavanja logi¢kih izraza.

Slijedi jednostavan primjer upotrebe logic¢kih operatora:

<?php
Sa = TRUE;
$b = FALSE;
echo !Sa; // vraéa FALSE (ispisuje "")
echo $a and $b; // vraéa FALSE (ispisuje "")
echo $a or Sb; // vraca TRUE (ispisuje "1")
echo $a xor $b; // vraca TRUE (ispisuje "1")
2>
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Prva u posljednjem bloku naredbi dat ¢e rezultat FALSE jer se negira
vrijednost varijable $a. Druga ¢e naredba dati rezultat FALSE jer je jedna
od vrijednosti jednaka FALSE ($b). Tre¢a naredba dat ¢e rezultat TRUE jer
je jedna od vrijednosti ($a) jednaka TRUE. Cetvrta naredba takoder ée dati
rezultat TRUE, i to zato $to je samo vrijednost ($a) jednaka TRUE, a druga
je vrijednost ($b) FALSE.

Kod slaganja slozenijih logi¢kih izraza takoder se, kao i kod aritmetickih
izraza, mogu Koristiti zagrade za promjenu redoslijeda izvr§avanja, ali i radi
bolje Citljivosti izraza.

<?php
$a = TRUE;
$Sb = FALSE;
$c = TRUE;

echo $a and ($b or !S$c); //vraca FALSE (ispisuje"")
>

Uz vrijednosti varijabli $a i $b kao u prethodnim primjerima druga naredba
u gornjem primjeru dala bi rezultat FALSE.

5.3. Jednostavne uvjetne strukture

U svim programskim jezicima, pa tako i u skriptnom jeziku PHP, postoje
uvjetne strukture koje se koriste za ispis podataka zavisno od postavljenog
uvjeta. Ovisno o tome je li neki logicki uvjet ispunjen (odnosno je li njegova
vrijednost TRUE ili FALSE) neke naredbe Ce se izvrsiti ili nece.

If struktura

Jednostavna uvjetna struktura ima ovakav oblik:
if (uvjet)
{

naredbal;,
naredbal;

}

Nakon klju€ne rijeci if u zagradama se navodi uvjet (moze biti logi¢ka
vrijednost, varijabla ili logi€ki izraz). Unutar vitiCastih zagrada navode se
naredbe koje ¢e biti izvrSene ako je uvjet ispunjen.

U sljede¢em primjeru re€enica ,a je vece od b“ ispisat ¢e se samo ako je
vrijednost $a doista veéa od vrijednosti $b.

<?php
Sa = 2;
Sb = 2;

if ($a > $b)
{

echo "a je vec¢e od b.";

}

>

Ako se unutar vitiCastih zagrada nalazi samo jedna naredba, zagrade se
mogu i izostaviti:

<?php
Sa = 2;
$b = 3;

if ($a > S$b)
echo "a je veé¢e od b.";

Napomena

Ako vrijednost ili varijabla
unutar zagrada nije
logi¢kog tipa, izvrsit e
se njena pretvorba u
logi€ku vrijednost.
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?>

If — else struktura

Dodavanjem klju¢ne rijeci else mogu se odrediti naredbe koje ¢e biti
izvrSene ako uvjet nije ispunjen:

if (uvjet)
{
naredbal;

}

else

{

naredbal;

}

Ako je vrijednost $a veca od vrijednosti $b, u sljede¢em primjeru ispisat ¢e
se jedna poruka, a u suprotnom (ako je manja ili jednaka) ispisat ¢e se
druga.

<?php
Sa = 2;
$b = 3;

if (Sa > S$b)
{
echo "a je vele od b.";
}
else
{
echo "a je manje ili jednako b.";
}
?>

5.4. Slozene uvjetne strukture

U sloZenijim situacijama moguce je ispitati viSe uvjeta prije nego sto se
izvrSi neka naredba.

If — elseif struktura

Jednostavna uvjetna struktura moze se proSiriti dodavanjem novog uvjeta,
uz koristenje klju¢ne rije€i elseif.
if (uvjetl)
{
naredbal;
}
elseif (uvjet?2)
{
naredbal;
}
else
{

naredbal;

}
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U slucaju da je prvi uvjet ispunjen izvr§ava se prva naredba. Ako prvi uvjet
nije ispunjen, provjerit ¢e se je li drugi uvjet ispunjen i, ako jest, izvrSava se
druga naredba. Ako nijedan uvjet nije ispunjen, izvr§ava se tre¢a naredba.

Sljedeci primjer Ce ispisati odgovarajuéu poruku za svaki od triju slu¢ajeva
— ako je $a vece od $b, ako je manje i na kraju ako su vrijednosti jednake.

<?php
Sa = 2;
Sb = 3;

if ($a > $b)

{ echo "a je vete od b.";
;lseif ($a < $b)

{ echo "a je manje od b.";

}

else

{
echo "a je jednako b.";

}

>

Moguce je dodati proizvoljan broj blokova elseif:

<?php
Sa = 2;
Sb = 3;

if ($a == 0)
{
echo "a je jednako 0.";
}
elseif (Sa == 1)
{
echo "a je jednako 1.";
}
elseif ($a == 2)
{
echo "a je jednako 2.";

}

else
{

echo "a nije jednako 0, 1 niti 2.";
}

>

Vazno je zapamtiti da e se izvrsiti naredbe uz prvi navedeni uvjet koji je
istinit, a ako nijedan uvjet nije istinit, izvrSavaju se naredbe unutar bloka
else.

U if-elseif strukturi else blok moze se i izostaviti.
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Napomena

Bitno je ne izostaviti
naredbu break na kraju
bloka case. U suprotnom
Ce se izvrsiti i sve
naredbe navedene u
blokovima ispod bloka &iji
je uvjet ispunjen.

Switch struktura

If — elseif struktura u kojoj svi uvjeti provjeravaju vrijednost neke varijable ili
izraza moze se napisati na jednostavniji nacin, koristenjem klju¢ne rijeci
switch.
<?php
switch (izraz)
{
case vrijednostl:
naredbal;
naredbal;
break;
case vrijednostZ2:
naredbal3;
naredbad;
break;
default:
naredbab;
naredbab;

}
7>

Ovisno o vrijednosti izraza navedenog unutar zagrada poslije klju¢ne rijeci
switch, izvrdit ¢e se naredbe koje se nalaze unutar odgovaraju¢eg case
bloka (onoga u kojem je navedena to¢na vrijednost). Nakon $to se pronade
to€an case blok, izvr§avaju se sve naredbe dok se ne naide na naredbu
break. Ako odgovarajuca vrijednost nije pronadena, izvrSavaju se naredbe
navedene nakon klju¢ne rijeCi default.

Primjer s provjerom vrijednosti varijable $a, napisan pomocu switch
strukture, izgledao bi ovako:
<?php
S$a = 2;
switch ($Sa)
{
case 0:
echo "a je jednako 0.";
break;
case 1:
echo "a je jednako 1.";
break;
case 2:
echo "a je jednako 2.";
break;
default:
echo "a nije jednako 0, 1 niti 2.";

?>
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Vrijednosti koje se ispituju mogu se grupirati. U ovom primjeru izvrsit ¢e se
ista naredba ako je $a jednako 0 i ako je $a = 1:

<?php
S$a = 2;
switch (S$a)
{
case O:
case 1:
echo "a je jednako 0 ili 1.";
break;
case 2:
echo "a je jednako 2.";
break;
default:
echo "a nije jednako 0, 1 niti 2.";

>

5.5. Ugnjezdivanje uvjetnih struktura

Kod ispitivanja slozenih uvjeta moguce je ugnijezditi jednu uvjetnu strukturu
unutar druge. Slijedi primjer takvog ugnjezdivanja:

<?php
$pada_kisa = TRUE;
$trava raste = FALSE;

if (Spada kisa)
{
if ($trava raste)
{
echo "Pada kisSa, trava raste.";
}
else
{
echo "Pada kiSa, ali trava ne raste!?";
}
}
else
{
echo "Ne pada kisa.";
}

2>

U ovom je primjeru jedna provjera uvjeta ugnijezdena unutar druge. Samo
kad je ispunjen prvi uvjet (ako je vrijednost $pada_kisa jednaka TRUE),
izvrsit ¢e se provjera drugog uvjeta.
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Vise ugnijezdenih struktura moze se uvijek napisati kao jedna if-elseif
struktura, ali ¢e se pritom Cesto izgubiti na Citljivosti. Isti primjer napisan
pomocu jedne strukture izgledat ¢e ovako:

<?php
if (Spada_kisa && Strava raste)
{
echo "Pada kisa, trava raste.";
}
else if (Spada kisa && !$trava raste)

{

echo "Pada kisa, ali trava ne raste!?";

}

else

{
echo "Ne pada kisa.";

}
?>

Vjezba 5.1 — Uvjetne strukture

1. Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku index.php iz mape
»---\D351\vjezbe\vjezba5.1".

2. U datoteku upiSite sljedec¢e naredbe:

<?php
sa = 1;

if (Sa < 10)
{
echo "Broj a je manji od 10";
}
?>

Varijabli $a pridruzuje se vrijednost 1, a nakon toga se pomocdu if
strukture provjerava je li vrijednost varijable manja od 10.

Spremite izmjene.
3. Pokrenite servis XAMPP ako nije ve¢ pokrenut.

4. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/viezbe/viezba5.1/ . O&ekivano, ispisuje se poruka
da je broj a maniji od 10.

localhost/d350/vjezbefvjezbad. 1/ X +
&« C @ localhost/d350/vjezbefvjezba5.1y €& B % N &

Broj a je manjiod 10
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5. Promijenite if strukturu tako da joj dodate i else blok koji ¢e ispisivati
poruku kad $a ne bude manja od 10. Promijenite vrijednost varijable $a
tako da ona sad bude 11.

<?php
$a = 11;

if ($sa < 10)
{
echo "Broj a je manji od 10";
}
else

{
echo "Broj a je veéi ili jednak 10";
}

?>

6. Osvjezite stranicu u web-pregledniku. Buduci da je vrijednost broja a
promijenjena, ispisat ¢e se druga poruka:

&« C @ localhost/d350/vjezbefvjezbas.l/ @ B % M A

Broj aje veci ili jednak 10

Vjezba 5.2 — Uvjetne strukture

1. Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku SpremiAdresu.php iz
mape ,....D351\vjezbePHP\vjezbe\vjezba5.2".

2. Unutar PHP skripte dodajte uvjetnu strukturu koja ¢e temeljem odabira
spola u obrascu ispisati tekstualni rezultat:

<?php
echo "Adresa: S$adresa <br/>";
echo "Grad: $grad <br/>";
if (isset($_POST['spol'l))

{
if ($_POST['spol'] == "M")
$spol = "muski";
else
$spol = "Zenski";
}
else
$spol = "";

if (isset($_POST['prijatelj'l))
$prijatelj = "da";

else
$prijatelj = "ne";

echo "Spol: $spol <br/>";
echo "Prijatelj: $prijatel]j <br/>";

?>
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3. Pokrenite stranicu: http://localhost/D351/Vijezba5.2/UnosAdrese.htm

4. Popunite podatke i pritisnite Spremi.

5. Kao rezultat ispisat ¢e vrijednosti iz obrasca:

[3] Adresar X +
&

< C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba5.2/SpremiAdresuphp & & % N
Spremljena adresa

Ime: Ivica Ivi¢
Adresa: [lica 200
Grad: Zagreb
Spol: muiki
Prijatelj: da
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6. Petlje

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete: m

o definirati koncept petlje Trajanj_e
e objasniti petlju while poglavlja:

« objasniti petlju do...while )

e objasniti petlju for
e opisati ugnjezdivanje petlji

o prikazati izlazak iz petlje pomoc¢u naredbe break i preskakanje
trenutnog kruga petlje pomoc¢u naredbe continue.

Petlje su izrazi kojima se ostvaruje ponavljanje odredene naredbe ili bloka
naredbi. Dakle, nije potrebno viSe puta napisati naredbe koje se trebaju
izvrsiti viSe puta, ve¢ ih je dovoljno napisati unutar petlje.

Naredbe ¢e se ponavljati dok je ispunjen odredeni logi¢ki uvijet.

6.1. Petlja while

Najjednostavnija petlja je petlja while. Ovako izgleda njen osnovni oblik:
while (uvjet)
{
naredbal;
naredbal;

}

Poslije klju¢ne rijec€i while u zagradama se piSe uvjet ponavljanja. Nakon
njega dolazi tijelo petlje — unutar vitiCastih zagrada navodi se naredba ili
naredbe koje Ce se ponavljati dok god uvjet vrijedi. Kao i kod uvjetnih
struktura, moguce je izostaviti vitiCaste zagrade ako je rije€ samo o jednoj
naredbi.

Istinitost uvjeta provjerava se svaki put prije nego $to se izvrSe naredbe iz
tijela petlje. Nakon Sto uvjet prestane vrijediti, izvrS8avanje programa se
nastavlja od prve naredbe koja slijedi nakon petlie. Ako uvjet petlje nije bio
ispunjen na poCetku, naredbe u tijelu petlje nece biti izvrSene nijednom.

Istinitost uvjeta moze se promijeniti kao rezultat izvrSavanja naredbi u tijelu
petlje ili zbog nekog vanjskog uzroka. Sljedeca petlja izvrsit ¢e se 10 puta
zato Sto nakon 10. izvrS8avanja uvjet petlje viSe nece vrijediti:

<?php
$i = 0;
while ($i < 10)
{
echo $1i . " ";
Si++;
}

2>

012345¢672829

U gornjem je primjeru najprije stvorena varijabla $i, kojoj je pridruzena

pocetna vrijednost 0. Slijedi petlja Ciji je uvjet ponavljanja da je $i manje od

@ srce »



Uvod u PHP i MySQL (D351)

10. Pri svakom krugu petlje (izvrSavanju naredbi iz tijela petlje) najprije se
ispiSe vrijednost varijable $i (zajedno s razmakom), a nakon toga se
varijabla $i povec¢a za 1. Kad se varijabla $i deseti put poveca za 1, njena
vrijednost iznosit ¢e 10 i uvjet $i < 10 vise nece vrijediti. Zbog toga naredba
za ispis vrijednosti viSe nece biti izvrSena.

Moguce je pojavljivanje tzv. beskonacne petlje, sluCaja u kojem izvrSavanje
petlie ne¢e nikada prestati jer uvjet ponavljanja neée nikada prestati
vrijediti.

Primjer jednostavne beskonacne petlje:
while (TRUE)
{
echo "Petlja se izvrSava'";

}

Buduci da je uvjet ponavljanja uvijek istinit, ova petlja nikada se ne bi
prestala izvrSavati.

6.2. Petlja do...while

Ovaj tip petlje sli¢an je petlji while. Naredbe u tijelu petlje izvrSavat ce se
ako je ispunjen uvjet ponavljanja, s razlikom to ¢e se kod petlje do...while
izvrsiti barem jedanput, ¢ak i ako uvjet nije ispunjen. Razlog tome je &to se
uvjet ponavljanja ne provjerava prije izvrSavanja naredbi iz tijela petlje, veé
nakon njega. Oblik pisanja petlje do...while je ovakav:

do

{
naredbal;
naredbal;

} while (uvjet);

Primjer ispisivanja brojeva od 0 do 9 koriStenjem petlje do...while izgledat
Ce ovako:

<?php
$i = 0;
do
{
echo $i . " ";
Si++;
} while ($1i < 10);
?>
O12345¢6 789

Ako obrnemo uvjet ponavljanja petlje tako da sada $i treba biti veci, a ne
manji od 10, naredbe iz tijela petlje svejedno ¢e se izvrsiti jedanput:

<?php
$i = 0;
do
{
echo $i . " ";
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Si++;
} while($i > 10);
>

O

6.3. Petlja for

Petlja for ima poseban nacin pisanja.
for (pocetnilzraz; uvjet; ponavljajucilzraz)

{

naredbal;
naredbal;

}

U zagradi nakon klju¢ne rijeCi for nalaze se tri izraza odvojena znakom ; .

e pocetnilzraz je poCetna vrijednost petlje
e uvjet je uvjet ponavljanja i provjerava se prije svakog kruga petlje
e ponavijajucilzraz izvrSava se nakon svakog kruga petlje.

Svaki od tih triju izraza moze se izostaviti. Ako se izostavi uvjet, petlja ¢e se
izvrSavati zauvijek. |zrazi pocetnilzraz i ponavijajucilzraz mogu sadrzavati
vise naredbi, a u tom slu€aju one su odvojene zarezima.

Primjer ispisivanja brojeva od 0 do 9 pomocu petlje for izgledat ¢e ovako:

<?php
for ($1 = 0; $1 < 10; S$i++)
{
echo 1 . " ";

}

>

01234567829

Petlja for najéesce se koristi kada je broj ponavljanja petlje zadan. U takvim
slu€ajevima kao brojac koristi se varijabla (u gornjem primjeru $i). U
pocetnom izrazu postavlja se pocetna vrijednost broja¢a (0), a u uvjetu
konacna vrijednost broja¢a (10). U ponavljaju¢em izrazu obavlja se
povecanije (ili ponekad smanjivanje) vrijednosti brojaca.

Iznos za koji se povecava broja¢ petlje naziva se jos i korak petlje. Ovako bi
izgledala petlja koja ima korak 2, odnosno kod koje se broja¢ povecéava za
2 nakon svakog kruga petlje:

<?php
for ($i = 0; $1i < 10; $i=S$i+2)
{
echo 1 . " ";

}

>

02 4 6 8

Ova petlja ¢e ispisati samo parne brojeve izmedu 0 9.
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6.4. Ugnjezdivanje petlji

Kao i uvjetne strukture, petlie se mogu ugnjezdivati jedna u drugu.
Unutradnja petlja moze se promatrati kao zaseban blok kdda. Sljedeci
primjer pokazuje da vanjska petlja 3 puta poziva izvrSavanje unutradnje
petlie, koja se izvrS8ava 5 puta. To znaCi da se naredba za ispis, koja se
nalazi u tijelu unutradnje petlje, izvrSava 3 x 5 = 15 puta.

<?php
for ($1 = 1; $1 <= 3; S$i++)
{
for ($3 = 1; $3 <= 5; S$j++)
{
echo "$i.$j5 ";
}

echo "<br />";

>

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5
2.1 2.2 2.3 2.4 2.5
3.1 3.2 3.3 3.4 3.5

Naredba za ispis svaki put ispisuje vrijednost brojaca vanjske petlje i
vrijednost broja¢a unutradnje petlje odvojenu tockom.

6.5 Prijevremeni izlazak iz petlje

Ako je neki uvjet ispunjen, ponekad je potrebno prijevremeno zavrsiti s
izvodenjem petlje. IzvrSavanje petlje moze se prekinuti navodenjem klju¢ne
rijeCi break.

U ovom primjeru petlja bi trebala ispisati brojeve od 0 do 9, ali se zbog
klju€ne rijeCi break izvrSavanje petlje prekida nakon Sto se $i poveca na 6:

<?php
for ($1 = 0; $1 < 10; S$Si++)
{
if ($1 == 06)
{
break;
}
echo $i . " ";

}

?>

012 345

Takoder je moguce preskakanje ostatka naredbi u petlji i nastavak
izvodenja petlje od sljedeceg kruga. Tome sluzi klju€na rije¢ continue:

<?php
for ($1 = 0; $1 < 10; $i++)
{
if ($1 == 6)
{
continue;

}
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echo %1 . " ";

}

?>

012345789

U gornjem primjeru tako ¢e biti preskoc€en ispis broja 6, ali ¢e se svi brojevi
nakon njega ispisati.

Vjezba 6.1 — Koristenje petlje for

1. Pokrenite program Brackets i pokrenite stvaranje PHP datoteke.

2. U datoteku upiSite oznake za PHP kd&d i unutar njih petlju koja ¢e
ispisati brojeve od 1 do 10:

<?php
for ($1i = 1; $i<=10; S$i++)
{
echo $i . " ";

}

?>

Spremite datoteku u mapu ,,....\D351\vjezbe\vjezba6.1“ pod nazivom
indeks.php.

3. Pokrenite servis XAMPP ako ve¢ nije pokrenut.

4. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/vjezbe/viezbab.1/

localhost/d350/vjezbe/vjezbab 1/ X +
<« C (@ localhost/d350/vjezbe/viezbab.l/ € = % MW A

12345678010

5. Unutar petlje, umjesto naredbe echo, dodajte jos jednu petlju Ciji brojac
takoder ide od 1 do 10. U tijelu unutrasnje petlje napisite naredbu koja
¢e ispisati umnozak brojaca vanjske petlje ($i) i brojaca unutrasgnje
petlie ($)):

<?php

for ($1 = 1; $1i <= 10; S$i++)

{
for ($3 = 1; $3j <= 10; $j++)
{

echo $i*$j5 . " ",

}

}

?>

6. U tijelo vanjske petlje dodajte naredbu echo koja ¢e ispisati HTML
oznaku za novi red:

<?php
for (S$i = 1; $1i <= 10; Si++)
{
for ($j = 1; $j <= 10; $j++)
{
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echo $i*s$jy . " ";
}
echo "<br />";

}
?>

Spremite datoteku.
7. Osvijezite stranicu u web-pregledniku.

localhost/d350/vjezbe/vjezbab 1/ X +

&« C (@ localhost/d350/vjezbe/vijezbab.1/ &

B
oy
»
he

12345678910
214628101214161820
36912151821242730
481216202428323640
51015202530354045 350
612182430364248 34460
T142128354249366370
8162432404856 647280
0182736455463 728190
10 20 30 40 50 60 70 80 20 100

Dobiveni rezultat zapravo je tablica mnozenja za brojeve od 1 do 10.

8. Izmijenite kod tako da tablicu mnozenja ispiSete pomoc¢u HTML tablice:

<table border="1" cellpadding="3">
<?php
for ($1i = 1; %1 <= 10; $i++)
{
echo "<tr>";
for ($3 = 1; $j <= 10; $j++)
{
echo "<td>";
echo $1*$7;
echo "</td>";
}
echo "</tr>";
}
>
</table>

Spremite datoteku.
9. Osvijezite stranicu u web-pregledniku.

localhost/d350/vjezbe/vjezbab.l/ X +

&« C @ localhost/d350/vjezbe/vjezbab.l/ & B Y 8

34|36 |7 (8 (@ |10
6 |8 |[10f12]|14 |16 18|20
9 [12||15)18]|21 (24 27|| 30
0]|24(28||32( 36|40
5|30 (35| 40(45]30
12|18 [24|(30(|36|(42 (48| 54| 60
36( 63|70

[
YN S

r v

16|24 |32|(40(|48 |56 |64 | 72| 80
18|27 |36|(45(54|(63 (72| 81|20
10]{2030(/40{50( 60|70 (80] 90| 100
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7. PHP i MySQL

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:

e prikazati povezivanje s bazom bodataka MySQL - funkcija
mysqli_connect

e objasniti zatvaranje veze — funkcija mysgqli_close
e opisati izvrSavanje SQL upita — funkcija mysqli_query

e prikazati dohvacanje rezultata SELECT upita — funkcija
mysqli_fetch_array.

U ovom poglavlju bit ¢e obradeno komuniciranje s bazom podataka MySQL
iz PHP skripte. Koraci koje je pritom potrebno napraviti su:

e stvaranje veze (konekcije) na MySQL
e odabir baze podataka na koju se spajamo
e izvrSavanje SQL upita

e dohvacanje rezultata (ako smo postavili upit
SELECT)

e zatvaranje veze.

7.1. Otvaranje i zatvaranje veze s bazom podataka

Veza ili konekcija je termin koji se koristi u radu s bazama podataka, a
oznacava korisnikov proces kojim se spaja na bazu podataka. Sustav za
upravljanje bazama podataka MySQL postavlja predefinirani broj od 151
istovremene konekcije, Sto znaci da korisnik koji se spoji 152. mora Cekati
da se zatvori neka od prethodno otvorenih veza, odnosno dobiva poruku o
preopterecenju. Taj broj moze se podesiti unutar konfiguracije MySQL-a.

Preporucuje se da se konekcija zatvori odmah po izvr8enju obrade
podataka nad MySQL bazom, ali se moZe prekinuti po izvrSenju pojedine
skripte.

PHP moze koristiti tri naina povezivanja s bazom podataka:
e PDO
e MySQLi (objektno orijentirani)
e MySQLi (proceduralni).

Prihvatljivi su i PDO i MySQLi, samo je razlika $to PDO moze raditi s 12
razli¢itih sustava baza podataka, dok MySQLi radi samo s MySQL bazama
podataka.

PDO primjer komunikacije s bazom:

Trajanje
poglavlja:

90 min

Napomena

U prijadnjim PHP
verzijama koristila se i
funkcija mysql, no ona je
u novim verzijama
zamijenjena sa mysqli.

Napomena

Uporaba "prazne" lozinke
nikako nije preporucljiva
u stvarnim primjenama
jer se podatke uvijek Zeli
zastititi od neovlastenog
pristupa.
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<?php
Sservername="posluzitelj";
Susername="korisnik";
Spassword="Lozinka";
Sdatabase="Baza";

try {
Sconn = new PDO("mysqgl:host=S$servername;dbname=$database",
Susername, S$password);
// set the PDO error mode to exception
SConn—>setAttribute(PDO::ATTR_ERRMODE,
PDO: : ERRMODE EXCEPTION) ;
echo "Connected successfully";
} catch (PDOException $e) {
echo "Connection failed: " . S$e->getMessage();

}
?>

MySQLi (objektno orijentirani) primjer komunikacije s bazom:

<?php
Sservername="posluzitelj";
Susername="korisnik";
Spassword="Lozinka";
Sdatabase="Baza";

// Create connection
Sconn = new mysqgli ($servername, Susername, S$password,
Sdatabase) ;

// Check connection
if ($conn->connect error) {
die ("Connection failed: " . $conn->connect error);
}
echo "Connected successfully";
?>

MySQLi (proceduralni) primjer komunikacije s bazom:

<?php
S$Sservername="posluzitelj";
Susername="korisnik";
Spassword="Lozinka";
Sdatabase="Baza";

$veza = mysqgli connect ($servername, Susername,
Spassword, $Sdatabase) ;

if (mysgli connect errno())
{
echo "PogreSka kod spajanja na posluzitelj: "
mysqgli connect error();
//exit () ;

else

echo "Spojeni ste na posluZitelj!";
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}

mysqgli close($veza);

472>

Za potrebe ovog te€aja mi ¢emo koristiti MySQLi proceduralni nacin
povezivanja s bazom.

Za stvaranje veze Koristi se funkcija mysqli_connect kojoj je potrebno
zadati ime raCunala na kojem se baza podataka nalazi te korisnicko ime i
lozinku za korisnic¢ki racun koji ima pravo pristupa toj bazi podataka na
sustavu MySQL. U primjerima i vjeZzbama navedenima u ovom tecaju
funkciju mysqli_connect pozivat ¢emo ovako:

Napomena

<?php

$veza = mysqgli connect ("localhost", "root", "","test" );

?>

Localhost je podrazumijevani naziv lokalnog racunala, a korisni¢ko ime
,root“ i prazna lozinka preddefinirani su podaci za pristup bazi podataka.
Naziv baze podataka na koji se korisnik spaja definiran je varijablom
$database.

Funkcija vraca identifikator veze koju je otvorila ili logi¢ku vrijednost false u
slu¢aju pogreske.

Zatvaranje veze obavlja funkcija mysqli_close kojoj kao argument
zadajemo identifikator na vezu.

Na kraju, moze se primijetiti da sve funkcije imaju prefiks mysqli, $to znaci
da pripadaju biblioteci funkcija za komunikaciju s bazom podataka MySQL.

Spomenuto je da funkcija mysqli_connect vraéa false u sluaju pogreske. U

praksi je dobro provjeravati je li spajanje na bazu podataka uspjelo, pa ako
nije, treba ispisati poruku i prekinuti s izvodenjem daljnjih naredbi. U tu
svrhu moze se koristiti funkcija exit koja ispisuje predani tekst i prekida
izvodenje skripte.

Za primjer ¢emo stvoriti novu PHP datoteku otvoriVezu.php u mapi
»---\D351\primjeri\poglavlje6“ i u datoteku ¢emo unijeti kéd koji provjerava
je li spajanje na bazu podataka uspjelo:

Za udaljeno spajanje na
posluZitelje obi¢no se
koristi IP adresa
posluzitelja ili naziv
posluzitelja.

Root korisnik rijetko se
koristi za pristup MySQL
posluzitelju buduéi da je
to glavni administrativni
korisni¢ki racun za
upravljanje MySQL
sustavom, pa samim
time predstavlja
sigurnosni rizik.
Uobicajeno je da se
postavi neko drugo
korisni¢ko ime i dodijele
potrebna prava za
pristup.

<?php
$servername="localhost";
Susername="root";
Spassword="";
Sdatabase="tecajevi";

$veza = mysgli connect ($servername, Susername,
Spassword, $Sdatabase) ;

if (mysgli connect errno())
{
echo "Pogre3ka kod spajanja na posluZitelj: "
mysgli connect error();
//exit () ;
}
else

{
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echo "Spojeni ste na posluZitelj!";
}
mysqgli close ($veza);
>

U gornjem kbdu otvorit ¢e se veza na MySQL posluzitelj i povezati s
bazom podataka. U slu€aju da jedan od koraka nije bio uspjeSan ispisat
Ce se poruka o gresci i prekinut ¢e se izvodenje ostatka kbda pomocu
funkcije exit.

localhost/d350/primjeri/poglavl): X +

[
%
»
Je

& C @ localhost/d350/primjeri/poglavlje?/otvoriVezu.php Q

Spojeni ste na posluZzitelj!

Vjezba 7.1 — Povezivanje na bazu podataka

U ovoj vjezbi napravit ¢emo povezivanje PHP-a s bazom podataka

1. Pokrenite program Brackets i pokrenite stvaranje PHP datoteke. U
datoteku upiSite ovaj kod:

<?php

Sservername="1localhost";
Susername="root";
Spassword="";
Sdatabase="tecajevi";

$veza = mysqgli connect ($servername, Susername,
Spassword, $Sdatabase) ;

if ($veza)
{
echo "Uspje3no ste spojeni na posluZzitelj!™;
}

else

{
exit ("Ne mogu se spojiti na MySqgl server!");

}

>

2. Ako jedan od koraka ne uspije, izvrSavanje skripte ¢e se prekinuti uz
poruku o pogreSci za Sto se koristi funkcija exit. Ako stvaranje veze i
odabir baze podataka uspiju, kao rezultat vra¢a se identifikator veze
(varijabla $veza).

3. Datoteku spremite u mapu ,....\D351\vjezbe\vjezba7.1“ pod nazivom
OtvoriVezu.php.

4. Pokrenite servis XAMPP ako nije ve¢ pokrenut.

5. U pregledniku pokrenite datoteku
http://localhost/D351/vjezbe/viezba7.1.
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6. Na ekranu ¢e se prikazati sljedece:

B localhost/d350/vjezbefvjezbar.l X +
&« C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba7.1/OtvoriVezu.php QA B 3 B 2

Uspjeino ste spojent na posluzitely!

7.2. Ispis podataka iz baze podataka

Dohvacanje podataka iz baze podataka ostvaruje se uporabom SQL upita
SELECT, a koji se poziva funkcijom mysqli_query. Ova funkcija kao
argument prima tekst SQL naredbe. U slu€aju uspjednog izvr§avanja upita
funkcija vraca identifikator rezultata upita, a u slu€aju neuspjesnog
izvrSavanja upita logi¢ku vrijednost FALSE.

Buduci da SELECT upiti naj¢eSce vracaju viSe redaka, najbolji nacin za
dohvacanje podataka je Citanje jednog po jednog retka unutar petlje za sto
sluzi funkcija mysqli_fetch_array, kojoj se kao argument predaje dobiveni
identifikator rezultata.

<?php
$rezultat = mysgli query(Sveza,"SELECT * FROM polaznik");
while ($redak = mysgli fetch array(Srezultat))
{
echo $redak['Ime'] . S$Sredak['Adresa'];
echo $redak['Grad'] . Sredak['Email'];

?>

Funkcija mysqli_fetch _array svakim uzastopnim pozivom vraca sljedeci
redak iz rezultata, a kad dode do kraja, vraéa false te se prestaje s
izvrSavanjem petlje. Vrijednostima pojedinih atributa unutar retka moze se
pristupiti pomocu njihovih naziva (npr. $redak["Ime"]) jer je varijabla $redak
zapravo asocijativno polje i sluzi za dohvat podataka za polje Ime .

Da bi gorniji upit bio uspjeSno obavljen, potrebno je prije pozivanje funkcije
mysqli_query obaviti spajanje s bazom podataka, a odmah nakon
prestanka Citanja iz baze podataka (nakon izlaska iz petlje) pozeljno je
zatvoriti vezu s bazom podataka.

Kod upita SELECT moze se, pomocu funkcije mysqli_num_rows, saznati
broj redaka koji zadovoljavaju upit. Ovoj funkciji kao atribut treba predati
identifikator rezultata upita.

Dobra praksa je osloboditi memoriju zauzetu dohva¢enim podacima
(pogotovo ako dohva¢amo vecu koli¢inu podataka) ¢im smo zavrsili s
njihovom obradom. Na taj nacin, sli¢no kao kod zatvaranja veze,
oslobadamo resurse posluZitelja za posluZivanje drugih korisnika. To se
obavlja pozivom funkcije mysqli_free_result kojoj takoder predajemo
identifikator rezultata.
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Za primjer ¢emo stvoriti novu PHP datoteku PregledAdresa.php u mapi
»---\D351\primjeri\poglavlje7“ i u datoteku ¢emo unijeti kéd koji ce ispisati
podatke iz tablice kontakti.

Otvaranje veze izvest ¢e se uklju€ivanjem datoteke otvoriVezu.php.

Kako bi se ispisali rezultati iz tablice kontakti, potrebno je u datoteci
otvoriVezu.php na kraju iskljuciti izvrSenje funkcije mysqli_close jer e se
u protivnom zatvoriti veza prije nego sto se napravi dohvat podataka iz
tablice.

<?php
include ("otvoriVezu.php");
echo "<br/>";

Srezultat = mysqgli query(Sveza,"SELECT * FROM polaznik
order by Id limit 2");

while (Sredak = mysqgli fetch array(Srezultat))
{
echo Sredak['Ime'] . ' '.Sredak['Adresa'].' ';
echo $redak['GradId'] . ' '.Sredak['Email'];
echo "<br/>";
}
echo "Dohvac¢eno ".mysqgli num rows (Srezultat)." redaka";

mysgli free result(Srezultat);

>

= O
localhost/d350/ primjeri/pogla x —+
& C (®© localhost/d350/primjeri/poglavije?/PregledAdresa.php QA B % » a

Pregled adresa

Izor TRG NAR. ZASTITE 13 5 igor.viahovic@gmail com
Pavao KAVANIINA 17 1 pavao.simunovic@ gmail com
Dohvaceno 2 redaka

7.3. Ispis podatka koji zadovoljava uvjet

Za ispis podatka koji zadovoljava neki uvjet u SQL upitu dodaje se klauzula
WHERE.

Dohvat podataka mozemo ostvariti uporabom funkcije mysqli_fetch_array
kao u ovom primjeru:

™ (@ srce



Uvod u PHP i MySQL (D351)

<?php
include ("otvoriVezu.php");
$rezultat = mysgli query($veza,
"SELECT * FROM polaznik WHERE Id = 1");
if ($redak = mysqgli fetch array(Srezultat))

{

echo Sredak['Ime'] . ' '.Sredak['Adresa']. ;
echo S$redak['GradId'] . ' '.S$redak['Email'];
}

mysqli free result (Srezultat);

2>
Rezultat upita bit ¢e jedan redak iz tablice prema uvjetu postavljenom na
polje Id = 1 upisanom u klauzuli where.

localhost/d350/primjeri/poglavl. X =+ B -
& C @ localhost/d350/primjeri/poglavlje7/PregledAdresa.php Q B &% » a
Pregled adresa

Igor TRGNAR. Z ASTITE 13 5 igor.vlahovic@gmail com

I u ovom sluc€aju korisno je osloboditi memoriju posluzitelja pomocu funkcije
mysqli_free_result.

7.4. Upis podatka u bazu podataka

Upisivanje podatka u bazu podataka vrsi se pomocu naredbe INSERT, Sto
se takoder izvrSava pomocu funkcije mysqli_query.

Skripta koja ¢ée ubaciti novi redak u tablicu polaznik izgledat ¢e ovako:

<?php
$sgl = "INSERT INTO polaznik (Ime, Adresa, GradId,
Email, Spol) VALUES ( 'Tom Tomic¢',

'Aleja jorgovana 5', 'Split', 'ttomic@srce.hr', 'M")";

mysqgli query($veza, $sql);

?>

Za provjeru uspjesnosti upita moze se dodati provjera vrijednosti koju vraca
funkcija mysqli_query.

Za primjer upisa stvorit ¢emo novu datoteku DodajAdrese.php u mapi
.---\D351\primjeri\poglavlje7“, a kbd za unos podatak izgledat ¢e ovako:

<?php
include ("otvoriVezu.php");
$sgql = "INSERT INTO polaznik (Ime, Adresa, Gradld,
Email, Spol) VALUES ( 'Tom Tomic¢',
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Kod skripti koje rade
promjene ili brisanje
podataka preporucuje se
prethodno dobro
provjeriti uvjete koji su
postavljeni jer se mogu
dogoditi nezeljene
promjene kada se skripta
izvrSi ako je bio
postavljen pogresan
uvjet.

Uvod u PHP i MySQL (D351)

'Aleja jorgovana 5', 'Split', 'ttomic@srce.hr', 'M"')";
if (mysqli query ($veza, $sql))
{
echo "Redak je dodan.";
else

echo "Upit nije uspjes3no obavljen!";

?>

7.5. Promjena podatka u bazi podataka

Promjena podataka u bazi podataka izvodi se naredbom UPDATE, a za
izvrSavanje takoder se koristi funkcija mysqli_query.

Primjer izmjene odredenog retka u bazi izgleda ovako:

<?php

mysqgli query($veza,"UPDATE polaznik SET Spol = 'M' WHERE Id
= 2");

?>

7.6. Brisanje podatka iz baze podataka

Brisanje podataka iz baze izvodi se naredbom DELETE koja se takoder
izvrSava pomocu funkcije mysqli_query.

Primjer brisanja retka koji zadovoljava odredeni uvjet izgledat e ovako:

<?php

mysgli query($veza, "DELETE from polaznik WHERE Id = 2");

?>

7.7. Funkcije stripSlashes i addSlashes

Znakovi kao Sto su \, ', " i jo§ neki mogu izazvati greSku u SQL upitu zbog
njihova posebnog znacenja u jeziku SQL.

Ovi se znakovi mogu naci u upitu ako ih korisnik postavi zajedno s ulaznim
podacima. Moguce je da korisnik pokuSa upisati ime koje sadrzi apostrof
(npr. O'Brien). Takoder, njihovom manipulacijom moze se izmijeniti upit, pa
je moguce da ih zlonamjerni korisnik upiSe u poku$aju da izbriSe postojece
podatke ili da dode do podataka koje ne bi smio vidjeti.

Zbog toga je preporucljivo ukloniti te znakove iz svih podataka koji se
upisuju u bazu, a upisao ih je korisnik ili su procitani iz URL-a.

Za uklanjanje (to€nije, neutralizaciju) ovih znakova koristi se funkcija
addSlashes, koja ispred svakog takvog znaka dodaje znak \, ¢ime se gubi
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specijalno znacenje koje dani znak ima u jeziku SQL. Funkcija addSlashes
koristi se prilikom zapisivanja u bazu:

<?php

$ime = addSlashes($ POST["ime"]);

mysqgli query($veza, "UPDATE polaznik SET ime = $ime WHERE Id
= 2");

?>

Da bi se korisniku podaci prikazali u istom obliku u kojem ih je upisao u
bazu, koristi se funkcija stripSlashes koja uklanja dodane znakove \.

<?php

$rezultat = mysgli query(Sveza, "SELECT ime FROM
polaznik") ;
while (Sredak = mysqgli fetch array(Srezultat))
{
echo "Ime: " . stripSlashes (Sredak['ime']) . "<br />";

}

?>

Vjezba 7.2 — Ispis podataka iz baze

U ovoj vjezbi pomocu PHP skripte ispisat ¢emo podatke iz baze

1. U programu Brackets iz mape ,,..../D351/primjeri/poglavlje7* otvorite
datoteku PregledAdresa.php. Unutar oznaka za PHP k&d upiSite
naredbe koje ¢e izvrSiti dohvat 5 podataka iz tablice polaznik:

<?php
include ("otvoriVezu.php");

Srezultat = mysqgli query(S$Sveza,"SELECT * FROM polaznik
limit 5");

Prva naredba je naredba include kojom se unutar kdda ove skripte
ukljucuje i sadrzaj datoteke otvoriVezu.php €ime Ce veza s bazom podataka
otvorena.

Druga naredba izvrsit ¢e upit koji vraca sve retke iz tablice polaznik, a
rezultat upita bit ¢e dostupan putem varijable $rezultat.

2. Nakon ove naredbe dodajte sljedeci kdd:
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while (Sredak = mysqli fetch array($rezultat))

{
$id = Sredak['Id'];

Sime = Sredak['Ime'];
Sprezime = Sredak['Prezime'];
Sadresa = S$redak['Adresa'];
SgradId = S$redak['GradId'];

Semail = Sredak['Email'];
$spol = S$redak['Spol']l;

echo "<tr>";

echo "<td>$ime</td>";

echo "<td>$prezime</td>";

echo "<td>S$adresa</td>";

echo "<td>$gradId</td>";

echo "<td><a href='UnosPoruke.php?email=$email'>
Semail</a></td>";

echo "<td>$spol</td>";

echo "</tr>";

Pomocu funkcije mysqli_fetch _array u petlji ¢e se jedan po jedan dohvacati
reci koje je upit vratio. Podaci za jedan redak bit ¢e dohvacani preko imena
polja u bazi podataka i spremljeni u varijable. Te varijable odmah ¢e potom
biti korisStene za ispis jednog retka unutar HTML tablice pomoc¢u naredbe
echo.

Nakon ove petlje dodajte joS i naredbe za oslobodenje rezultata i zatvaranje
veze na bazu podataka:

mysgli free result(Srezultat);
mysgli close(Sveza);
>

3. Spremite datoteku.
4. Pokrenite servis XAMPP ako ve¢ nije pokrenut.

5. U web-preglednik upisite adresu:
http://localhost/D351/viezbe/vijezba7.2/PregledAdresa.php.

localhost/d350/vjezbe/vjezbal2 X | =+ - -
&« C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba?.2 /PregledAdresa.php Q = % B A
Pregled adresa
Id Ime Adresa Grad Email Spol

Izor  |Vlahovié |[TRG NAR ZASTITE13 |5 igorvlahovic@gmail com M

Pavao |Simunovié[KAVANTINA 17 pavac simunovic@ gmail com|{M
JTerko  |[Pavic HANANMANOVAGS | jerko. pavic@fpz.hr M

AdrijanMarudie  |[VELIKOPOLJSEA 8
Tvka  |[Mihaljevi|[HRV. BRATSKE ZAJED. 1

||adrijan.mamsic @vahoo.com M

= = | = | =

||i'-.'ka.n.1ihalj evic@gmail.com |F

Primijetite da je ispisano 5 podataka iz tablice polaznik koja se nalazi u
bazi tecajevi.
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Vjezba 7.3 — Ispis podatka koji zadovoljavaju uvjet

U ovoj éemo vjezbi u obrascu PregledAdresa.php omoguciti da se
korisniku, kada pritisne odredenu poveznicu u retku u tablici, otvori obrazac
IzmjenaAdrese.php koji Ce biti popunjen samo podacima iz tog retka
tablice.

1. Otvorite datoteku PregledAdresa.php u mapi ,...D351/vjezbel/vjezba7.3“
i U njoj napravite sliedeéu izmjenu:

echo "<tr>";

echo "<td>$id</td>";

echo "<td><a href='IzmjenaAdrese.php?id=$id'>$ime</a></td>";
echo "<td>$adresa</td>";

echo "<td>S$grad</td>";

Ime osobe bit ée poveznica koja ¢e voditi na stranicu IzmjenaAdrese.php, a
parametar koji ¢e se proslijediti toj stranici putem URL-a bit ¢e /d kontakta u
bazi.

Spremite izmijenjenu datoteku.

2. U programu Brackets otvorite datoteku /zmjenaAdrese.php. Ova ¢e
datoteka sadrZavati obrazac u kojem ¢e se prikazati podaci za
odabranog polaznika (Cija je vrijednost polja /d proslijedena u URL-u), a
ti podaci moci Ce se i promijeniti.

3. Nakon oznake h2 ubacite oznake za PHP kod i sliedece naredbe unutar
njih:

<?php
include ("otvoriVezu.php");
Srezultat = mysqli query($veza, "SELECT * FROM polaznik
WHERE Id = " . $ GET['id'] );
while (Sredak = mysqgli fetch array(Srezultat))
{
$id = Sredak['Id'];

Sime = Sredak['Ime'];
Sadresa = Sredak]['Adresa'];
Sgrad = Sredak['GradId'];
Semail = S$redak['Email'];

Sspol = Sredak['Spol'];

mysqli_free_result($rezultat);
mysqgli close($veza);

?>

Najprije se otvara veza na bazu podataka te se zatim izvrSava upit SELECT
koji ¢e vratiti redak €ija je vrijednost polja /d bila proslijedena u URL-u (i
procitana iz polja $_GET).

Zatim se podaci iz proCitanog retka spremaju u varijable, nakon ¢ega se
prazni rezultat upita i zatvara veza na bazu.

4. U vec postojece elemente za prikaz podataka (input) potrebno je u
atribut value dodati vrijednosti koje su pridruzene varijablama, a
dohvacéene su iz prethodnog obrasca:
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<form method="POST" action="Spremilzmjene.php">
Ime:<br/>
<input type="text" name="ime" value="<?php echo S$ime ?>">
<br/><br/>
Adresa:<br/>
<textarea name="adresa"><?php echo $adresa ?></textarea>
<br/><br/>

</form>

5. Naisti nacin dodat éemo podatke za listu za odabir grada, samo $to ée
se PHP varijable sada postaviti u atribut <option>:

<br/><br/>
Grad:<br/>
<select name="grad">
<option <?php if (Sgrad == "Zagreb") echo "selected" ?> >
Zagreb
</option>
<option <?php if (Sgrad == "Split") echo "selected" ?> >
Split
</option>
</select>
<br/><br/>
</form>

6. Podatak za email adresu pridruzit éemo atributu value:

<pbr/><br/>
E-mail adresa:<br/>
<input type="text" name="email"
value="<?php echo $email ?>" >
<br/><br/>
</form>

7. Zatim ¢emo tipki za odabir pomocu koje ¢e biti prikazan spol odabranog
kontakta pridruZiti vrijednosti:

<br/><br/>
Spol:<br/>
<input type="radio" value="M" name="spol"
<?php if ($spol == "M") echo "checked" ?> />
mudki<br/>
<input type="radio" value="Z" name="spol"
<?php if ($spol == "Z") echo "checked" ?> />
zenski
<br/><br/>
</form>

8. Unutar obrasca imamo i skriveno polje putem kojeg ¢e se vrijednost
polja Id proslijediti skripti Spremilzmjenu.php, koja ¢e spremiti
izmijenjene podatke u bazu podataka, pa je i ovdje potrebno dodati
vrijednost polja /d.
<br/><br/>
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $id ?>">

</form>

Datoteku IzmjenaAdrese.php spremite u mapu
.---\D351\vjezbe\vjezbe\vjezba7.3".

6. Pokrenite servis XAMPP ako vec nije pokrenut.
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7. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/vijezbe/viezba7.3/PregledAdresa.php.

8. Pritisnite na ime prikazanog polaznika.

: O
Adresar b4 +

&« C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba7.3/lzmjenaAdresephp?ld=1 &

EY
©
¥
be

Izmjena adrese

Ime:
|Ig0r |

Adresa:

e

Grad:

E-mail adresa:
| igar.vlahovic@amail.com

(0 Zenski

| Spremi |

Pregled adresa

Poveznica nas je odvela na stranicu IzmjenaAdrese.php?id=1. U obrascu
su prikazani podaci za redak iz tablice polaznik koji ima vrijednost polja /d
jednaku 1.

Vjezba 7.4 — |lzmjena podatka u bazi podataka

Sve izmjene unesene u obrazac iz prethodne vjezbe spremat ¢e se u bazu
podataka putem skripte Spremilzmjenu.php.

1. U programu Brackets otvorite datoteku Spremilzmjenu.php (mapa
»-.-\D351\vjezbel\vjezba7.3"

2. Unutar oznake za PHP kéd dodaijte sljedece naredbe:

Napomena

Ova vjeZba nastavak je
vjezbe 7.3.

echo "Spol: $spol<br/>";

echo "<br/>";

$sql = "UPDATE polaznik SET Ime = '$ime', Adresa = '$adresa’,
Email='$email', Spol='$spol' where Id=$id";

if (mysqli_query($veza,$sql))
echo "Izmjena je uspjesSno spremljena.";
else
echo "Izmjena podataka u bazi nije uspjela.";

mysqli_close ($veza);

?>
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Naredbom UPDATE treba izmijeniti postojece podatke u bazi podataka. Za
odgovarajuci redak polja ¢e biti izmijenjena u vrijednosti koje su primljene iz
obrasca.

Zatim se provjerava veza s bazom podataka te se izvr§ava upit pomocu
funkcije mysqli_query. U slu€aju uspjeSnog ili neuspjeSnog izvrSavanja
upita ispisuje se odgovarajuca poruka. Nakon toga zatvara se veza s
bazom podataka.

3. Nakon bloka PHP k&éda dodajte poveznicu za povratak na pregled
adresa.

?>

<br /><br />

<a href="PregledAdresa.php">Pregled adresa</a>
</body>
</html>

Napomena

Ova vjeZba je nastavak
vjezbe 7.3.

Spremite datoteku u mapu ,,....\D351\vjezbe\vjezba7.3".
4. Pokrenite servis XAMPP ako vec nije pokrenut.

5. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/vijezbe/viezba7.3/PregledAdresa.php.

6. Pritisnite na ime polaznika.

7. lzmijenite prikazane podatke i pritisnite Spremi.

[ Adresar x 4+
& C (@ localhost/d350/vjezbefvjezbal.3/Spremilzmjenuphp @ B W B &
Izmjena adrese

Ime: Igor

Adresa: TRG NAR. ZASTITE 13
Email: igor.vlahovic@ gmail com
Spol: M

Izmjena je uspjedno spremljena.

Unos nove adrese Pregled adresa

8. Nakon &to se prikaZe poruka da je izmjena spremljena, pritisnite na
poveznicu Pregled adresa. UoCavate da su na pregledu adresa
prikazani izmijenjeni podaci.

9. Pokrenite aplikaciju phpMyAdmin. (U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/phpmyadmin/.) Uvjerite se da su podaci zaista
promijenjeni u bazi.

Vjezba 7.5 — Upis podatka u bazu podataka

U ovoj vjezbi mijenja se skripta SpremiAdresu.php tako da se novouneseni
kontakt sprema u bazu podataka.

1. U programu Brackets otvorite datoteku SpremiAdresu.php u mapi
»---\D351\vjezbe\vjezba7.3".
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2. Dodaijte sintaksu za unos podataka u bazu:

echo "Email: S$email<br/>";

$sgl = "INSERT INTO polaznik";
$sgl .= "(Ime, Prezime, Adresa, GradId, Spol, Email) ";
$sgl .= "VALUES ( '$ime', 'Sprezime',

'Sadresa', 'Sgrad', '$spol', 'Semail')";

if (mysgli query(Sveza, $sql))
echo "Podaci su uspje$no spremljeni.";
else
echo "Spremanje podataka u bazu nije uspjelo.";

mysqli close ($veza);

Najprije se unosi upit INSERT pomocu kojega ¢e kontakt biti ubacen u bazu
podataka. PrimjecCujete da u njemu nije potrebno navoditi vrijednost polja Id
(za koje je u bazi podataka podeSeno da se automatski povecava za 1,
pomocu opcije auto_increment).

Nakon toga se provjerava veza s bazom. Zatim se izvrSava upit te se
prikazuje poruka o uspjehu upita. Na kraju se veza s bazom zatvara.

3. Spremite datoteku.
4. Pokrenite servis XAMPP ako ve¢ nije pokrenut.

5. U web-preglednik upiSite adresu:
http.://localhost/viezbe/viezba7.3/UnosAdrese.htm .

6. Unesite novog polaznika i pritisnite na Spremi.

7. Nakon potvrde o uspje$no spremljenim podacima pritisnite na
poveznicu Pregled adresa i uvjerite se da je novi unos prikazan u listi.

Vjezba 7.6 — Brisanje podatka iz baze podataka

U ovoj vjezbi dodat ¢emo poveznicu za brisanje pojedinog polaznika i
skriptu koja ¢e obaviti brisanje.

1. U programu Brackets otvorite datoteku PregledAdresa.php u mapi
»---\D351\vjezbePHP\vjezbe\vjezba7.3".

2. Dodaijte jos jednu Eeliju unutar zaglavlja HTML tablice:

<th>Slika</th>
<th>Brisanje</th>
</tr>

3. Unutar PHP kéda koji ispisuje redak s podacima dodajte naredbu koja
Ce ispisati ¢eliju s poveznicom na skriptu za brisanje:

echo "<td>$spol</td>";
echo "<td>
<a href='ObrisiAdresu.php?Id=$id'>Obrisi</a></td>";

Napomena

Ova vjezba nastavak je
vjezbe 7.3.
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echo "</tr>";

Skripti ObrisiAdresu.php bit ¢e, putem URL-a, proslijeden /d polaznika
kojeg treba obrisati.

(Napomena: naredbu treba napisati u jednom retku.)
Spremite datoteku.

4. U programu Brackets otvorite datoteku ObrisiAdresu.php (u mapi
»...\D351\vjezbePHP\vjezbe\vjezba7.3").

5. Nakon oznake h2 ubacite oznake za PHP kéd i sliedece naredbe unutar
njih:

<?php

include ("otvoriVezu.php") ;

$id = $ GET['Id'];

if (mysqli query($veza, "DELETE FROM polaznik WHERE Id =
$id"))

{

echo "Zapis je obrisan.";

}

mysgli close(Sveza);
?>

Prva naredba provjerava otvaranje veze. Zatim se iz polja $§ GET ¢ita Id
kontakta, proslijeden putem URL-a sa stranice PregledAdresa.php, i
sprema u varijablu $id.

Sljedeca naredba otvara vezu s bazom podataka, a nakon toga izvrSava se
upit koji ¢e obrisati redak sa zadanim Idjem . Ako je brisanje uspjelo, ispisat
Ce se poruka o tome. Posljednja naredba zatvorit ¢e vezu s bazom
podataka.

6. Spremite datoteku u mapu ,....\D351\vjezbePHP\vjezbe\vjezba7.3".
7. Pokrenite servis XAMPP ako nije vec pokrenut.

8. U web-preglednik upisite adresu:
http://localhost/D351/viezbe/viezba7.3/PregledAdresa.php.

= O
localhost/d350/vjezbefvjezbal.Z X +
&« C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba7.3/PregledAdresa.php a B % B a2
Pregled adresa
Id| Ime | Prezime Adresa Grad Email Spol|(Brisanje
1 Izer Viahovi¢ |TRG NAR ZASTITE 13 |3 igor vishovic@ gmail com M |[Obrisi
2=|Pa'-.'ao Simunovié [KAVANIINA 17 1 pavao.simunovic@email com(M  (|Obrii
3 |letko |[Pavic HANAMANOVA 6 1 jerko pavic@ fpzhr M [Obrisi
4 [AdrijanfMamsic  [VELIKOPOLISKA S 1 ladrijan marusic@vahoo.com M |[[Obrisi
5 (vka [Mihaljevic|HRV. BRATSKE ZAJED. 1|1 ivka.mihaljevic@gmailcom |F |Obridi
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9. Pritisnite na jednu od poveznica za brisanje.

Adresar X + ' B -
< C @ localhost/d350/vjezbe/vjezbal.3/0ObrisiA... @ & Y« N &
Brisanje adrese
Zapis je obrisan.

Pregled adresa

10. Nakon §to se prikaze poruka da je brisanje uspje$no obavljeno, vratite

se na pregled adresa i uocite da obrisanog kontakta vise nema u
popisu.
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8. Niz

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:

o definirati koncept niza

e opisati niz s brojéanim indeksima

e objasniti asocijativni niz

e prepoznati dvodimenzionalni i viSedimenzionalni niz.

Dosad smo se ve¢ upoznali s varijablama kojima mozemo pridruZiti
odredene vrijednosti. Za koriStenje viSe vrijednosti odjednom programski
jezici nude koncept niza. Niz je varijabla koja moze sadrzavati viSe
vrijednosti odjednom, a svakoj vrijednosti (¢lanu niza) pridruzen je kljué.
Pojedinom €&lanu niza pristupa se pomocu klju€a, koji moze biti broj ili vie

znakova.

Vrijednosti koje niz sadrzava mogu biti bilo kojeg tipa podatka podrzanog u

jeziku PHP.

Nizovi mogu biti jednodimenzionalni, ali i dvodimenzionalni i

viSedimenzionalni.

8.1. Niz s brojéanim kljuéem (indeksom)

Brojc¢ani klju€ obi¢no je redni broj ¢lana u nizu i tada se naziva indeksom.
Uobicajeno je da brojanje ¢lanova poc€inje od nule, tako da je indeks prvog
¢lana niza 0, drugog 1, treCeg 2 i tako dalje.

Tablica 4.1 prikazuje primjer niza koji sadrzi imena gradova.

Indeks | Vrijednost
0 "Zagreb"

1 "Split"

2 "Rijeka"

Za stvaranje niza Koristi se klju€na rije¢ array:

<?php
Sgradovi
?>

array ("Zagreb", "Split", "Rijeka");

Za pristup €lanu niza koristi se njegov indeks, napisan unutar uglatih
zagrada. Sljedeci primjer ispisat ¢e vrijednost ¢lana niza s indeksom 2:

<?php

>

echo S$gradovi[2];

Rijeka

Osim prilikom stvaranja niza, ¢lanovima niza moguce je i pojedinacno
pridruzivati vrijednosti:
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<?php
Sgradovi[0] = "Zagreb";
Sgradovi[l] = "Split";
$gradovi[2] = "Rijeka";
2>

Niz ne mora biti prethodno stvoren pomocéu kljuéne rijeci array. U tom
slu¢aju bit ¢e stvoren nakon to se jednom ¢lanu polja pridruZi vrijednost.

Ve¢ stvoren niz nema fiksnu veli€inu, odnosno moguce mu je kasnije
nadodati proizvoljan broj ¢lanova.

<?php
Sgradovi[3] = "Osijek";
>

No pristup vrijednosti ¢lanu polja koji nije definiran uzrokovat ¢e pogresku.

8.2. Niz sa znakovnim kljuéem

Osim broja, klju¢ niza moze biti i znakovni niz. Ideja je da takav klju¢ bude
naziv koji je smisleno povezan s vrijednos¢u ¢lana niza. Nizovi sa
znakovnim klju€em nazivaju se stoga i asocijativni nizovi.

Za niz koji treba sadrzavati poStanske brojeve gradova kljuc niza moze biti
naziv grada.(Tablica 4.2)

Kljué Vrijednost
"Zagreb" 10 000
"Split" 21 000
"Rijeka" 51 000

Pri stvaranju niza sa znakovnim kljuem za svaki ¢lan potrebno je navesti i
klju€ i vrijednost:

<?php
$post br = array ("Zagreb" => 10000,
"Split" => 21000,
"Rijeka" => 51000);
?>

Za pristup €lanu niza koristi se njegov klju¢:

<?php
echo $post br["Rijeka"];
>

51000

Pridruzivanje vrijednosti ¢lanu niza takoder se obavlja preko njegova kljuca:

<?php
Spost _br["Osijek"] = 31000;
>
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8.3. Dvodimenzionalni niz

Dok se jednodimenzionalni niz moze predstaviti kao niz vrijednosti,
dvodimenzionalni niz moZe se predstaviti kao tablica. Clan
dvodimenzionalnog niza odreden je dvama klju¢evima — po jednim za
svaku dimenziju.

Primjer dvodimenzionalnog niza moglo bi biti trenutno stanje u igri Krizi¢-
kruzi¢. Buduci da je rijeC o nizu dimenzija 3 x 3, vrijednosti obaju indeksa
(okomitog i vodoravnog) su od 0 do 2.

0o 1 2
0 O O
1 O | X |O
2 (X |0 |X

Tablica 4.2: Niz u koje se sprema stanje u igri Krizi¢-kruzi¢
(u zaglavlju i u prvom stupcu su indeksi niza)

Dvodimenzionalni niz u koji se sprema gornje stanje u igri stvorit ¢emo
ovako:

<?php
$igra = array( array ("O", "Oo", "),
array ("O", "X", "O") ,
array ("X", "O", "X") ) ;
2>

Dvodimenzionalni niz stvara se tako da se definira niz koji za ¢lanove ima
jednodimenzionalan niz.

Za pristup vrijednosti Clana dvodimenzionalnog niza potrebno je navesti
oba indeksa. Prvi indeks ozna€ava redak, a drugi stupac u kojem se nalazi
¢lan. Sljedeca naredba ispisat ¢e vrijednost prvog ¢lana u drugom stupcu:

<?php
echo $igrall][0];
>

O

Na ovaj bi se nacin popunio preostali ¢lan niza (koji nije ni krizi¢ niti kruzic):
<?php
$igral0][2] = "X";
2>

Ako se retke, umjesto brojevima 0,1 i 2, Zeli oznaditi slovima A, B i C,
otrebno je stvoriti niz na sljedeéi nacin:

<?php
$igra —_ array( "A" :> array ("O", "O", "") ,
"B" :> array ("O", "X", "O") ,
"C" :> array ("X", "O", "X") ),.
?>
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Sad bi postavljanje zavrdnog krizi¢a izgledalo ovako:

<?php
Sigral"A"][2] = "X";
echo S$igral["A"][2];
?>

Moguce je definirati niz neograni¢enog broja dimenzija, iako nizovi s vise
od 3 dimenzije nemaju prakti¢nu primjenu. Naredba kojom se stvara
trodimenzionalni niz sli¢na je naredbi za stvaranje dvodimenzionalnog niza,

samo se sada definira polje Ciji je svaki ¢lan dvodimenzionalni niz. Za
pristup ¢lanu trodimenzionalnog niza bit ¢e potrebna tri indeksa.

8.4. Petlja foreach

Petlje se Cesto koriste za ispis ¢lanova niza (nizovi su detaljnije opisani u
poglavlju 8). Kod nizova s broj¢anim klju¢em ¢lanovi niza mogu se ispisati
pomocu petlie for, while ili do...while. Primjer ispisa ¢lanova niza
koristenjem petlje for:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb","Split","Rijeka");

for ($i = 0; S$i < 3; S$i++)
{
echo $gradovi[$i] . " ";

}

?>

Zagreb Split Rijeka

Varijabla $i, koja se pove¢ava za 1 u svakom krugu petlje, koristi se kao
indeks za pristup ¢lanovima niza, tako da se u svakom krugu petlje ispise
po jedan ¢lan niza.

Za ispis ¢lanova niza moze se Koristiti i petlja foreach, Cija je svrha upravo
to. Oblik petlje foreach je ovakav:
foreach ($polje as S$vrijednost)
{
naredbal;
naredbal;

}

Ova petlja obavit ¢e naredbe unutar tijela petlje jedanput za svakog ¢lana
niza $polje, a vrijednost trenutnog ¢lana niza bit ¢e u varijabli $vrijednost.

Moguce je dobiti i klju€ trenutnog ¢lana tako da se petlja foreach napiSe na
ovakav nacin:
foreach (Spolje as $kljuc => $vrijednost)
{

naredbal;

naredbal;

}

Klju¢ trenutnog ¢lana bit ¢e u varijabli $kijuc.
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Na ovaj bi se nacin ispisali ¢lanovi polja koristenjem petlje foreach:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb","Split","Rijeka");

foreach ($gradovi as S$Sgrad)

{
echo $grad . " ";

}

>

Zagreb Split Rijeka

Ako je uz vrijednost ¢lana potrebno ispisati i njegov kljug, to je moguce
uciniti kao u ovom primjeru:

<?php
$post_br = array ("Zagreb" => 10000,
"Split™ => 21000,
"Rijeka" => 51000);

foreach (Spost br as $naziv => $broj)

{

echo "$broj $naziv <br />";

}

2>

10000 Zagreb
21000 Split

51000 Rijeka

Upotrebom petlje foreach na ovaj nacin nije moguce izmijeniti vrijednost
¢lana niza. Razlog tome je Sto se u svakom krugu petlje stvara kopija ¢lana
niza i smjesta u varijablu $broj. Izmjena te varijable neée se odraziti na
vrijednost ¢lana niza.

8.5. Ugnjezdivanje petlji

Kao i uvjetne strukture, i petlje se mogu ugnjeZdivati jedna u drugu.
Unutrasnja petlja moze se promatrati kao zaseban blok kéda. Sljedeci
primjer pokazuje da vanjska petlja 3 puta poziva izvrSavanje unutradnje
petlje, koja se izvrSava 5 puta. To znaci da se naredba za ispis koja se
nalazi u tijelu unutradnje petlje izvrSava 3 x 5 = 15 puta.

<?php
for ($1i = 1; $1i <= 3; S$i++)
{
for ($j = 1; $J <= 5; $j++)
{
echo "$i.$3 ";
}

echo "<br />";

>
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1.1 1.2 1.3 1.4 1.5
2.1 2.2 2.3 2.4 2.5
3.1 3.2 3.3 3.4 3.5

Naredba za ispis svaki put ispisuje vrijednost brojaca vanjske petlje i
vrijednost broja¢a unutradnje petlje odvojene tockom.

Pomocu dviju ugnijezdenih petlji mogu se ispisati €lanovi
dvodimenzionalnog polja:

<?php
$igra = array( array ("O", "Oo", ""),
array ("O", "X"’ "O") ,
array ("X", "O"’ "X") ) ,.

for ($1 = 0; $1 < 3; $i++)
{
for ($3 = 0; $3 < 3; S$j++)
{
echo Sigra[$i][$3] . " ";
}

echo "<br />";

—

X O O
O X O

©)
X

Dvodimenzionalno polje moze se ispisati i pomoc¢u dviju ugnijezdenih petlji
foreach:

<?php
$igra = array( array ("O", "Oo", ""),
array ("O", "X"’ "O") ,
array ("X", "O"’ "X") ) ,.

foreach ($igra as S$Sredak)

{

foreach ($Sredak as S$clan)

{

echo $clan . " ";

}

echo "<br />";

——

X< O O
O X O
= O
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Vjezba 8.1 — Nizovi

1. Pokrenite program Brackets i pokrenite stvaranje PHP datoteke.

2. U datoteku upiSite oznake za PHP kod i unutar njih sliede¢u naredbu
koja ¢e stvoriti niz BrPoste, koji ¢e sluziti za spremanje brojeva poéti:
<?php
$BrPoste = array(20000,32000,52100) ;
2>

3. U datoteku upiSite sljedece naredbe, koje Ce ispisati pojedine gradove i
pripadajucée brojeve posti:
$SBrPoste = array(10000,21000,51000) ;

echo "Dubrovnik: $BrPoste[0]<br />";
echo "Vukovar: $BrPoste[l]<br />";
echo "Pula: $BrPoste[2]";

2>

Datoteku spremite u mapu ,....\D351\vjezbe\vjezba8.1“ pod nazivom
index.php.

4. Pokrenite servis XAMPP ako nije vec pokrenut.

5. U web-preglednik upisite adresu: http://localhost/viezbe/viezba8.1/

localhost/d350/viezbe/vjezbal 1S X + - -
&« C (@ localhost/d350/vjezbe/viezbaB.l; @ & # N &
Dubrovnik: 20000
Vukovar: 32000
Pula: 52100
Vjezba 8.2 — Ispis niza s podacima iz tablice
1. U programu Brackets stvorite datoteku index.php u mapi
»---\D351\vjezbePHP\vjezbe\vjezba8.2“.
Napomena
2. Dodajte naredbu koja stvara niz tako da stvoreni niz ima znakovni kljuc o :
koji Ge biti naziv poste Ova viezba jedan je od
. primjera kako mozemo
<?php TP
nclude ("ot v hp") ; koristiti niz za dohvat
theruaefrotvorivezu.papt) s podataka iz tablice i
$rezultat = mysgli query(Sveza, "SELECT Naziv,PostanskiBroj ispisati rezultate niza
FROM grad limit 5");

while (Sredak = mysgli fetch array(Srezultat))
{

SNaziv = Sredak['Naziv'];
$BrojPoste = $redak['PostanskiBroj'];
SnizPosta = array($Naziv, $BrojPoste);

3. Naredbe koje ispisuju rezultat takoder je potrebno promijeniti:
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print json encode ($nizPosta, JSON UNESCAPED UNICODE) ;
echo "<br>";

}
mysgl close($veza);
7>

Spremite datoteku.

4. Pokrenite servis XAMPP ako vec nije pokrenut.

5. U web-preglednik upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba8.2/

= O
localhost/d350/viezbe/vjezbal.2/ X +

&« C @ localhost/d350/viezbe/vjerbad.2/ Q B & B a

["Zagreb","10000"]
["'Lutko","102507]
["Gornji Stupnik","10255"]
['Brezovica","10257"]
["Zapresic”,"10200"]

Ispisat ¢e se naziv i pripadajuéi brojevi prvih 5 posta iz niza kojem su
pridruZeni podaci iz tablice.

Dodatna vjezba — Dvodimenzionalno polje

1. U programu Brackets stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteku upiSite oznake za PHP kdod i unutar njih naredbu koja ¢e
stvoriti dvodimenzionalno polje ocjene. Polje Ce sluziti za spremanje
ocjena nekoliko u€enika:

<?php
Socjene = array ( "Ivica" => array("Hrvatski" => 4,
"Matematika" => 5,
"Povijest" => 4 ),
"Tomica" => array("Hrvatski"™ => 5,
"Matematika"™ => 5,
"Povijest" => 4 ),
"Perica" => array("Hrvatski" => 5,
"Matematika" => 3,
"Povijest" => 4 ) );
?>

3. Za pristupanje ocjeni sad su potrebna dva klju¢a — ime ucenika i naziv
predmeta. Dodajte naredbe koje Ce izraCunati prosjek za svakog
pojedinog ucenika:

$prosjeklIvica = ( $ocjene["Ivica"]["Hrvatski"] +
$ocjene["Ivica"] ["Matematika"] +
Socjene["Ivica"] ["Povijest"] ) / 3;

$prosjekTomica = ( $ocjene["Tomica"] ["Hrvatski"] +
$ocjene["Tomica"] ["Matematika"] +
$ocjene["Tomica"] ["Povijest"] ) / 3;
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$prosjekPerica = ( $ocjene["Perica"]["Hrvatski"] +
$ocjene["Perica"] ["Matematika"] +
$ocjene["Perica"] ["Povijest"] ) / 3;
2>

4. lzvan oznaka za PHP kéd dodajte HTML oznake za tablicu i zaglavlje
tablice. Zaglavlje ¢e sadrzavati nazive predmeta i tekst ,Prosjek®.

2>
<table border="1" cellpadding="5">
<tr>
<th></th>
<th>Hrvatski</th>
<th>Matematika</th>
<th>Povijest</th>
<th>Prosjek</th>
</tr>
</table>

5. Poslije zaglavlja u tablicu dodajte tri retka koji ¢e sadrzavati ime
ucenika, ocjene iz pojedinih predmeta i ucenikov prosjek. Sve osim
imena ucenika bit ¢e ispisano iz PHP-a pomoc¢u naredbe echo, za $to je
potrebno unutar svake oznake td umetnuti oznake za PHP kod:

</tr>

<tr>
<th>Ivica</th>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Hrvatski"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Matematika'] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Povijest"] ?></td>
<td><?php echo SprosjekIvica ?></td>

</tr>

<tr>
<th>Tomica</th>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Hrvatski"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Matematika"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Povijest"] 2?></td>
<td><?php echo SprosjekTomica ?></td>

</tr>

<tr>
<th>Perica</th>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Hrvatski'"] 2?></td>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Matematika"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Povijest"] ?></td>
<td><?php echo SprosjekPerica ?></td>

</tr>

</table>

Datoteku spremite u mapu ,,...\D351\vjezbePHP\vjezbe\vjezba8.3".
6. Pokrenite servis XAMPP ako ve¢ nije pokrenut.

7. U web-preglednik upisite adresu: http://localhost/viezbe/viezba8.3/ .
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Konachni rezultat izgledat ¢e ovako:

lecalhost/d350/gesenja/vjezbal. X +

&« C @ localhost/d350/rjesenja/vjezba8.3/
Hrvatski | Matematika | Povijest Prosjek
Ivica |4 5 4 4 3333333333333
Tomica || 3 5 4 4 GO6666666666T
Perica | 3 3 4 4
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9. Funkcije

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:
o definirati funkcije
e objasniti pozivanje funkcije
e opisati funkcije s argumentima i prijenos vrijednosti u funkciju
e opisati funkcije koje vracaju rezultat
o prikazati ukljucivanje vanjskih datoteka u kéd
e objasniti doseg varijabli.

Ako bismo zeljeli pojedine naredbe ili set naredbi koristiti nekoliko puta
unutar aplikacije ili pojedine skripte a da ih ne moramo svaki put pisati,
mozemo ih napisati jednom unutar funkcije i pozvati kada nam zatreba.
Osim §to time postizemo ustedu vremena, smanjujemo i mogucénost
pogreske i jednostavnije je kasnije mijenjanje kéda jer se mijenja samo na
jednom mjestu.

Funkcije mogu primati odredene podatke (argumente funkcije) kojima ée se
koristiti u svom radu. Funkcije takoder mogu vratiti izraCunatu vrijednost
kao rezultat.

9.1. Funkcije

Funkcije se piSu tako da se navede klju¢na rije¢ function, a nakon nje dolazi
ime funkcije i par okruglih zagrada. Poslije njih u vitiCastim zagradama pisu
se naredbe koje ¢e funkcija obaviti:
function imeFunkcije()

{

naredbal;,
naredbal;

}

Za imenovanje funkcija vrijede ista pravila kao i za imenovanje varijabli:
mogu se Koristiti slova, brojevi i povlaka (_), a ime funkcije moze poceti
slovom ili povlakom. Ime funkcije ne smije biti jednako imenu veé postojece
funkcije u istoj datoteci, imenu ugradene funkcije ili klju€noj rije¢i PHP-a jer
Ce stvoriti pogresku pri pozivanju skripte.

Jednostavna funkcija koja ¢e ispisati neki tekst izgledat ¢e ovako:

Trajanje
poglavlja:

45 min

Napomena

Imena funkcija, za razliku
od imena varijabli, nisu
osjetljiva na mala i velika
slova, tako da ¢e
MojaFunkcija i
mojafunkcija biti
prepoznate kao ista
funkcija. Preporucuje se
odabrati jedan nacin
imenovanja funkcija i
pridrzavati ga se.

Napomena

<?php
function IspisiPozdrav ()

{

echo "Pozdrav, svijete!";

}

2>

Za potrebe ovih primjera
koristi se skripta iz mape
“...D351\primjeri\poglavlj
e9\primjer1.php”.

Poziv te funkcije izgledat ¢e ovako:

<?php
IspisiPozdrav () ;
2>

"Pozdrav, svijete!"
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Da bi se funkcija mogla pozvati, definicija funkcije mora se nalaziti u istoj
datoteci kao i poziv funkcije. Nije nuzno da definicija funkcije u datoteci
bude napisana prije njena poziva.

9.2. Funkcije s argumentima

Prilikom poziva funkciji se mogu predati odredeni podaci koje ¢e ona
upotrijebiti. Ti podaci nazivaju se argumentima ili parametrima funkcije i
moraju se navesti prilikom definicije funkcije:

function imeFunkcije($Sargumentl, S$Sargument2)
{

naredbal;

naredbal;

}

Prilikom navodenja argumenata navodi se samo njihovo ime, a ne navodi
se tip podatka.

Primjer funkcije koja prima dva argumenta:

<?php
function Mnozi ($a, $b)
{
echo $a * $b;

}
?>

Ova funkcija pomnozit ¢e dva zadana broja i ispisati njihov umnozak. Njen
poziv izgledat ¢e ovako:

<?php
Mnozi (4, 2);
>

8

Napomena

Prilikom definicije
funkcije predefinirani
argumenti navode se tek
nakon $to se navedu svi
,obiCni” argumenti.

Predefinirani argumenti

Pri pozivu funkcije uvijek se moraju navesti svi argumenti. Iznimka su
predefinirani argumenti Cije se vrijednosti zadaju prilikom definicije funkcije.

U ovom se primjeru kao predefinirana vrijednost argumenta $b zadaje 2:

<?php
function Mnozi ($a, $b = 2)
{
echo $a * $b;
}

?>

Predefinirani argumenti funkcije mogu se, ali i ne moraju, navesti prilikom
poziva.

Ako se predefinirani argument ne navede, koristi se njegova unaprijed
zadana vrijednost:

<?php
Mnozi (4) ;
?>

” (@ srce



Uvod u PHP i MySQL (D351)

U gornjem primjeru se predani broj mnozi s 2 ako se ne navede drugi
argument.

Prijenos argumenata po vrijednosti

Najc¢es¢i nacin prijenosa argumenata funkciji je prijenos po vrijednosti, kod
kojeg se vrijednost argumenta kopira u novu varijablu.
U sljede¢em primjeru funkcija Povecaj povecava predanu vrijednost za 1.

Moglo bi se oCekivati da ¢e nakon povratka iz funkcije vrijednost varijable
$broj biti uve¢ana za 1, ali to se ne dogada.

<?php
function Poveca]j ($a)
{
Sa++;
echo "Vrijednost u funkciji: $a <br />";

}

Sbroj = 2;

Poveca] (Sbroj) ;

echo "Vrijednost nakon povratka iz funkcije: S$broj";
2>

Vrijednost u funkciji: 3

Vrijednost nakon povratka iz funkcije: 2

Razlog tome je Sto funkcija dobiva kopiju vrijednosti, a ne originalnu
varijablu te izmjena varijable u funkciji nema utjecaja na vrijednost
originalne varijable.

9.3. Ispis rezultata funkcije
Ispis rezultata funkcije moze se ostvariti upotrebom klju¢ne rijeci return.

Funkcija koja mnozi dva broja i vraca rezultat mnozenja pomocu kljucne
rije€i return izgledat ¢e ovako:

<?php
function Mnozi ($a, $b)
{
return $a * Sb;

}

>

Poziv te funkcije izgledat ¢e ovako:

<?php
Sc = Mnozi(3,5);
echo S$c;

7>

15

Klju€na rije€ return oznaCava izlazak iz funkcije. Ako se iza nje nalazi jos
neka naredba, ona nece biti izvrSena. Klju€na rijec return moze se Koristiti i
za izlazak iz funkcije bez vra¢anja rezultata:

| <?php
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Napomena

Kod rekurzivne funkcije
bitno je postojanje tzv.
pocetnog slu€aja. Ako je
on ispunjen, funkcija ne
poziva opet samu sebe,
vec¢ vraca rezultat.

function IspisiTekst ($tekst)
{

if (Stekst == "")

{

return;

}
echo S$tekst;

}
7>

Ako se funkciji IspisiTekst u gornjem primjeru preda prazan znakovni niz,
ona nece ispisati nista jer ¢e se izvrSavanje funkcije prekinuti prije naredbe
echo.

9.4. Ugnjezdivanje funkcija

Funkciju je moguce pozvati iz druge funkcije. U sljede¢em primjeru funkcija
Kvadriraj ne obavlja mnozenje sama, ve¢ se za to koristi funkcijom Mnozi.

<?php
function Mnozi ($a, $b)
{
return $a * S$b;
}
function Kvadriraj ($a)
{
return Mnozi ($a, $a);
}
$Sc = Kvadriraj (5);
echo $Sc;
>

25

Funkcija moze pozvati samu sebe. Takva funkcija naziva se rekurzivnom
funkcijom. Klasi¢an primjer takve funkcije je ispis brojeva od 1 do 10 .

<?php
function Brojevi (Snumber)
{
1f ($Snumber<=10)
{
echo "S$number ";
Brojevi ($Snumber+1) ;

}

Brojevi(l);
?>

12345678910
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9.5. Uklju€ivanje vanjskih datoteka u kéd

Ako je potrebno pozvati funkciju unutar neke druge skripte u aplikaciji, nije
potrebno ponovno pisati funkciju, ve¢ se u novoj skripti samo pozove
datoteka u kojoj je funkcija napisana.

Funkcija za mnoZenje dvaju brojeva moze se napisati u zasebnoj datoteci
koja se moze zvati mnozenje.php:

Napomena

<?php
function Mnozi ($a, $b)

{
return $a * S$b;

}

2>

Preporucuje se
koristenje naredbe
require za ukljucivanje
vanjskih datoteka u
kéd zbog toga Sto u
slu€aju pogreske
prestaje izvrSavanje
skripte.

Da bi se funkcija pozvala u nekoj drugoj skripti, potrebno je upotrebom
naredbe include u kod trenutne skripte ukljuciti datoteku u kojoj se funkcija
nalazi:

<?php
include ("mnozenje.php") ;

Sc = Mnozi (3, 4);
echo $c;
>

Datoteka se moZe ukljuciti i upotrebom naredbe require:

<?php
require ("mnozenje.php") ;

Sc = Mnozi (3, 4);
echo S$c;
>

Razlika izmedu naredbi include i require je u nacinu reagiranja na
pogreske. Ako se dogodi pogreska prilikom izvrSavanja naredbi iz datoteke
uklju¢ene pomocu naredbe include, ispisat ¢e se poruka o pogresci, ali ¢e
skripta nastaviti s izvodenjem. Kod naredbe require u tom bi se slu€aju
prekinulo i izvrS8avanje skripte u koju je datoteka ukljuéena.

Upotreba naredbi include i require nije ograni¢ena samo na ukljucivanje
datoteka koje sadrze funkcije. Pomocu njih moguce je ukljuciti datoteke
koje sadrze PHP naredbe, HTML k&d ili obican tekst. Bitno je zapamititi da
Ce sadrzaj uklju¢ene datoteke biti umetnut u skriptu na mjesto poziva
naredbe include odnosno require.

9.6. Doseg varijabli

Varijable smo vec¢ obradivali u prethodnim poglavljima i poznato nam je
njihovo djelovanje unutar skripti. Upotreba varijabli posebno dolazi do
izrazaja kada se koriste funkcije, tj. kada se pozivaju funkcije koje se nalaze
u vanjskim skriptama, a poziva ih se unutar postojece skripte.

Vazno je napomenuti da se varijable mogu koristiti ne samo izmedu
pojedinih skripti, ve¢ je moguce koristiti varijable i unutar svih aplikacija na
posluzitelju, tj. unutar cijelog posluzitelja.
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Napomena

U PHP-u nema
deklariranja
varijable
(navodenja tipa
podataka koji

varijabla koristi).

Varijable se po svom dosegu mogu podijeliti na tri vrste:
e |okalne varijable
e globalne varijable

e predefinirane globalne varijable (superglobalne varijable).

Lokalne varijable

Lokalne varijable vidljive su samo unutar funkcije ili skripte u kojoj se
koriste. U sljede¢em primjeru varijabla $a u funkciji ne¢e imati veze s
varijablom $a koja se koristi u ostatku skripte.

<?php
function Ispisi()
{
$a = 2;
echo $a;

}

sa = 1;
Ispisi();
?>

2

Pod lokalne varijable pripadaju i argumenti funkcije, koji ne¢e imati veze s
eventualnim istoimenim varijablama u ostatku skripte.

Globalne varijable

Globalne varijable su varijable definirane izvan funkcija ili skripte. One su
vidljive unutar cijele datoteke (i svih uklju€enih datoteka), ali ne i unutar
funkcija.

Ako se neka varijabla Zeli koristiti kao globalna varijabla, potrebno ju je
definirati pomocu klju¢ne rijeci global.

<?php
function Ispisi()
{
global $a;
echo $a;
}
$a = 1;
Ispisi():;
?>

1

Predefinirane globalne varijable

Predefinirane globalne varijable, koje se nazivaju i superglobalnim
varijablama, polja su dostupna na bilo kojem mjestu u svim skriptama
aplikacije unutar posluzitelja.

” (@ srce



Uvod u PHP i MySQL (D351)

U polju $GLOBALS, koje je dostupno u svim skriptama, nalazit ¢e se
globalne varijable definirane u trenutnoj skripti. Pojedinom ¢lanu tog polja
pristupa se putem znakovnog klju¢a — imena varijable.

Pomocu tog polja moze se pristupiti globalnim varijablama i unutar funkcije:

<?php
function Ispisi()
{
echo $GLOBALS["a"];
}

sSa = 1;
Ispisi();
>

1

Osim polja $GLOBALS postoje i druge predefinirane globalne varijable.
Rije€ je o poljima koja sadrze vrijednosti vezane za postavke posluzitelja,
HTTP zahtjeva i sli¢no. Ova polja takoder imaju znakovne kljueve putem
kojih se pristupa pojedinoj vrijednosti.

U globalno dostupnom polju $ SERVER nalaze se vrijednosti vezane za
web-posluzitelja. Pomocu njega, u svakoj se skripti moze pristupiti IP adresi
posluZitelja i portu kojim se posluZitelj koristi:

Napomena

<?php
echo $_SERVER " SERVER ADDR" 1;
echo "<br/>";
echo $_SERVER " SERVER PORT" 1;
>

Ako se ovaj primjer
pokrene na lokalnom
racunalu, bit ¢e ispisana
IP adresa 127.0.0.1, to
je adresa lokalnog web-
posluzitelja. Ako je on
instaliran na portu 80, bit
Ce ispisana vrijednost 80.

127.0.0.1
80

U sljedecoj tablici dan je pregled predefiniranih globalno dostupnih polja:

Polje Opis

$GLOBALS vrijednosti globalnih varijabli iz trenutne skripte

$ SERVER vrijednosti postavljene od strane web-posluZitelja

$ ENV vrijednosti iz okruZzenja u kojem je instaliran PHP

$ GET vrijednosti dostupne u URL-u trenutne stranice

$ POST vrijednosti prenesene u HTTP zahtjevu metodom POST

$ COOKIE \lirijlednosti zapisanfa u kolaci¢ima (tgkgtualnim vdatotekama
oje web-preglednik sprema na korisnikovu radunalu)

$ REQUEST vrijednosti iz polja § GET, § POSTi $ COOKIE

$ FILES vrijednosti koje se odnose na datoteke poslane na posluZitel

Pojedine dostupne superglobalne varijable ovise o instaliranom web-
posluzitelju, kao i o sadrzaju trenutnog HTTP zahtjeva.
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Vjezba 9.1 — Funkcija

1. Pokrenite program Brackets i pokrenite stvaranje PHP datoteke.

2. U datoteci napisite funkciju koja racuna prosjek triju brojeva i vraca
izraCunati rezultat:

<?php
function Prosjek($a, S$b, S$c)
{
return ($a + $b + $c) / 3;

}
?>

3. Stvorite tri varijable, pridruzite im vrijednosti i izraCunajte njihov prosjek:

}

Sa = 3;
Sb = 4;
Sc = 4;

$d = Prosjek($Sa, S$b, S$c);
echo "Prosjek je " . $d;
?>

Spremite datoteku u mapu ,,...\D351\vjezbe\vjezba9.1“ pod nazivom
index.php .

4. Pokrenite servis XAMPP ako vec nije pokrenut.

5. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/vijezbe/viezba9.1/

E localhost/d350/vjezbefvjezbad 1/ X +
<« C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba9.1/ & & Y W &

Prosjek je 3.60666660666607
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Vjezba 9.2 — Uporaba funkcije

1. Pokrenite program Brackets i stvorite novu datoteku prosjek.php.

2. U datoteku napiSite funkciju Prosjek iz prethodne vjezbe:

Napomena

<?php
function Prosjek($a, S$b, S$c)
{
return (Sa + $b + Sc) / 3;

}
7>

Ova vjezba obavlja istu
radnju kao i prethodna,
samo $to se ovdje koristi
pozivanje funkcije iz
vanjske skripte.

Spremite datoteku u mapu ,....\D351\vjezbe\vjezba9.2" .

3. U programu Brackets stvorite datoteku index.php u mapi
»---\D351\vjezbe\vjezba9.2".

4. Dodajte naredbu koja ¢e ukljuditi datoteku prosjek.php u kdd i zatim
naredbu koja ¢e racunati prosjek vrijednosti pomocu funkcije Prosjek:

require ("prosjek.php");
Sprosjek = Prosjek(4,5,4);

echo S$prosjek;

5. Spremite datoteku.
6. Pokrenite servis XAMPP ako ve¢ nije pokrenut.

7. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/vjezbe/viezba9.2/

localhost/d350/vjezbefvjezbal.2/ X +
&« C @ localhost/d350/vjezbe/viezba%.2/ & B T N A

4.3333333333333

Dobiveni rezultat isti je kao i u vjezbi 9.1, ali je ovdje prosjek izraCunat
pomocu funkcije koja rauna prosjek triju brojeva.
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10. Neke ugradene funkcije PHP-a

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:

e primjeniti funkcije za rad sa znakovnim nizovima — frim,
strtoupper, strtolower, strlen, substr, str_replace, explode,
implode

e Koristiti se funkcijama za rad s poljima — count, in_array,
array_sum, shuffle, sort, asort, ksort, each

¢ rabiti funkcije za rad s datumima — mktime, date, getdate,
checkdate

e opisati matematicke funkcije
e primjeniti funkcije za prekid rada skripte — exit, die.

Osim funkcija koje sam napiSe, programer u svom kédu moze rabiti i vec
postojece (ugradene) funkcije jezika PHP. U PHP-u postoji velik broj
korisnih funkcija, a u ovom poglavlju dan je kratak pregled samo nekih od
njih. Za primjer ¢emo Koristiti bazu tecajevi.

10.1. Funkcije za rad sa znakovnim nizovima

Funkcija trim Koristi se za uklanjanje praznina s pocCetka i kraja znakovnog
niza. Pod prazninama se smatraju razmaci, tabulatori i znakovi za novi red.
Funkcija vraca niz iz kojeg su uklonjene praznine ili zadani znakovi. Primjer
koristenja funkcije trim (...D351\primjeri\poglavlje 10\primjer1.php):

while (Sredak = mysqli fetch array(Srezultat))
{
Sadresa = Sredak]['Adresa'];
Sadresa = "\t Sadresa \n";
Sadresa = trim(Sadresa);
echo $adresa."<br/>";
}

TRG NAR. ZASTITE 13
KAVANJINA 17
HANAMANOVA 6

Funkcije strtoupper i strtolower sluZe za pretvaranje svih znakova u nizu
u znakove napisane samo velikim odnosno samo malim slovima. Primjer
koristenja ovih funkcija:

while (Sredak = mysqgli fetch array(S$rezultat))
{
Sime = S$redak['Ime'];
Smalaslova = mb_strtolower($ime);
$velikaslova = mb_ strtoupper ($ime);
echo S$Svelikaslova."<br/>";

IGOR
PAVAO
JERKO
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Funkcija strlen vra¢a duljinu zadanog niza. Primjer koriStenja ove funkcije:

Sime = Sredak['Ime'];
$malaslova = mb strtolower ($Sime);
$velikaslova = mb strtoupper ($ime) ;
$duljina = strlen($ime);
echo S$velikaslova.' '.$duljina."<br/>";
IGOR 4
PAVAO 5
JERKO 5

Funkcija substr sluzi za dobivanje dijela ulaznog niza. Argumenti koje ova
funkcija prima su ulazni niz, polozaj od kojeg poc€inje trazeni podniz i duljina
podniza (opcijski). Funkcija vra¢a dobiveni podniz.

Primjer njena korisStenja:

Sadresa = Sredak['Adresa'];
echo S$adresa."<br/>";

Sadresa = substr (Sadresa, 4);
echo S$adresa."<br/>";

Sadresa = substr (Sadresa, 4, 3);
echo $adresa."<br/>";

TRG NAR. ZASTITE 13
NAR. ZASTITE 13

ZA
KAVANJINA 17
NJINA 17

Al
HANAMANOVA 6
MANOVA 6

VA

Kao polozaj zadaje se broj znakova od pocetka niza (brojanje znakova
pocinje od 0). Ako se ne navede treéi argument (duljina podniza), vraca se
ostatak znakova do kraja niza.

Funkcija str_replace Kkoristi se za zamjenu dijelova niza u ulaznom nizu.
Argumenti koje prima traZeni su podniz, zatim podniz kojim ga treba
zamijeniti i ulazni niz. Kao Cetvrti (opcijski) argument mozZe se predati broj
obavljenih zamjena. Funkcija vraéa niz nastao zamjenom. Primjer
koristenja ove funkcije:

Sime = Sredak['Ime'];
$ime = str replace('a', 'xxx',6 $ime);
echo $ime."<br/>";

Igor
PXxXXvxxx0
Jerko

Funkcija explode sluzi za pretvaranje znakovnog niza u polje. Argumenti
koje ova funkcija prima su niz po kojem se ulazni niz rastavlja, ulazni niz i,
kao opcijski argument, maksimalan broj ¢lanova na koje se niz moze
rastaviti. Funkcija vra¢a dobiveno polje. Primjer koriStenja ove funkcije:

| Sadresa = Sredak['Adresa'];
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Sadresa = explode(" ", Sadresa);
foreach ($Sadresa as Sclan)
{
echo $clan . "<br />";
}

TRG

NAR.
ZASTITE

13
KAVANJINA
17
HANAMANOVA
6

Kao niz koji sluzi za rastavljanje ulaznog niza u gornjem primjeru koristi se
niz " " koji sadrzi samo razmak.

Funkcija implode ima obrnutu svrhu — sluZi za pretvaranje niza u znakovni
niz:

Sadresa = S$redak['Adresa'l;
Sadresa = explode (" ", S$adresa);
Sadresa= ''.implode(' ', S$adresa).'';

print r(Sadresa);
echo "<br/>";

TRG NAR. ZASTITE 13
KAVANJINA 17
HANAMANOVA 6

10.2. Funkcije za rad s poljima

Funkcija count vrac¢a broj Clanova polja. Primjer njenog koriStenja:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb", "Split", "Rijeka");
echo count ($gradovi) ;

>

3

Funkcija in_array provjerava nalazi li se zadani ¢lan u polju. Argumenti
koje prima su trazeni €lan i polje. Ako je kao trec¢i argument predana logicka
vrijednost TRUE, trazeni ¢lan i ¢lanovi u polju ¢e se usporedivati i po tipu
podataka. Ako je ¢lan pronaden, funkcija vraca TRUE, a u suprotnom
FALSE:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb", "Split", "Rijeka");

if (in_array("Zagreb", S$Sgradovi))
{

echo "Zagreb je pronaden!";

}

>
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Zagreb je pronaden!

Funkcija array_sum ce vratiti zbroj svih ¢lanova polja. Funkcija kao
argument prima zadano polje:

<?php
Sbrojevi = array(1,2,3,4,5);
echo array sum($Sbrojevi);

?>

15

Funkcija shuffle nasumi¢no ¢e promijeniti poredak ¢lanova polja. Funkcija
kao argument prima zadano polje (koje se prenosi po referenci, pa se ne
vraca kao rezultat). Primjer koriStenja funkcije:

<?php
Sbrojevi = array(1,2,3,4,5);
shuffle (Sbrojevi) ;

foreach ($brojevi as S$broj)

{

echo S$broj . " ';

}

?>

32451

Dobiveni rezultat u gornjem primjeru bit ¢e razli€it pri svakom pozivu
funkcije shuffle.

Funkcija sort sluzi za sortiranje €lanova polja. Polje s broj¢anim ¢lanovima
sortira se po veli€ini, a polje sa znakovnim ¢lanovima po abecedi.

<?php
Sbrojevi = array(3,2,4,5,1);
sort (Sbrojevi) ;

foreach (Sbrojevi as $bro7j)

{

echo S$broj . " ';

}
?>

12345

Za sortiranje polja sa znakovnim klju¢evima potrebno je rabiti posebne
funkcije za sortiranje da se prilikom sortiranja ne bi prekinula veza izmedu
vrijednosti ¢lana polja i njegova klju¢a. Funkcija asort sortira polje sa
znakovnim klju¢em po vrijednostima, a funkcija ksort po kljucevima:

<?php
Spost _br = array ("Zagreb" => 10000,
"Rijeka" => 51000,
"Split" => 21000);

asort ($post br);
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foreach ($post br as Sgrad => $broj)

{
echo "$broj S$Sgrad <br />";
}

echo "<br />";

ksort (Spost_br);
foreach ($post br as S$grad => $broj)
{
echo "$grad S$Sbroj <br />";
}

2>

10000 Zagreb
21000 Split
51000 Rijeka

Rijeka 51000
Split 21000

Zagreb 10000

U gornjem primjeru polje je najprije sortirano po vrijednosti ¢lana (poStanski
broj grada), a zatim po klju¢u (naziv grada).

U sljede¢em primjeru za prikaz klju€eva i vrijednosti koristit cemo petlju
foreach. Petlja vraca polje koje sadrzi klju¢ i vrijednost trenutnog ¢lana koji
se dodjeljuju varijablama ,name* i ,value®. Primjer ispisivanja ¢lanova
pomocu petlje while:

<?php
Snames = array("Zagreb"=>10000,
"Rijeka"=>51000,
"Split"=>21000) ;

foreach ($names as S$Sname => S$value) {
echo Sname." ".S$value."</br>";

}

2>

Napomena

Zagreb 10000
Rijeka 51000
Split 21000

Unixova vremenska
oznaka sprema se kao
32-bitni broj, Sto ¢e 2038.
godine postati premaleno
za spremanije trenutnog
vremena.

Petlja while prestat ¢e se izvrSavati kad funkcija foreach dode do kraja polja
jer ¢e tada funkcija vratiti vrijednost FALSE.

10.3. Funkcije za rad s datumima i vremenom

U jeziku PHP za rad s datumima i vremenima koristi se format poznat kao
Unixova vremenska oznaka. Rijec€ je o broju sekundi proteklih od po¢etka
,Unixove epohe*, odnosno 1. 1. 1970. u 0:00:00 po GMT-u.

Funkcija mktime koristi se za stvaranje Unixove vremenske oznake.
Argumenti koje funkcija prima su sat, minuta, sekunda, mjesec, dan i
godina. Svi argumenti su opcijski, a ako se izostave, koriste se trenutne
vrijednosti: trenutna godina, trenutni dan, trenutni mjesec itd.

Napomena

Opcijski argumenti se
prilikom pozivanja
funkcije mktime (kao i
kod ostalih funkcija s
opcijskim argumentima)
izostavljaju zdesna
nalijevo. Dakle, ako se
navede mjesec, moraju
se navesti sat, minuta i
sekunda, a smiju se
izostaviti dan i godina.
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Evo primjera u kojem se, pomocu funkcije mktime ispisuje Unixova
vremenska oznaka za datum 03. 02. 2022. i vrijeme 15:20:05:

<?php
Sdatum = mktime (15,20,5,02,03,2022);
echo S$datum;

>

1643898005

Dakle, od pocetka ,Unixove epohe” proteklo je vide od milijardu sekundi.

Funkcija date sluzi za pretvaranje Unixove vremenske oznake u zeljeni
format. Argumenti koje prima su format i vr.emenska oznaka. Ako se
vremenska oznaka izostavi, uzima se trenutno vrijeme. Funkcija vraéa
znakovni niz u zeljenom formatu. U sljedecoj tablici prikazane su naj¢esce
koristene oznake formata za funkciju date:

Oznaka o

formata AT

d dan u mjesecu (s vodeéom nulom)

j dan u mjesecu (bez vodece nule)

m mjesec (s vode¢om nulom)

n mjesec (bez vodece nule)

y godina kao dvoznamenkasti broj

Y godina kao ¢etveroznamenkasti broj

G sat (u 24-satnom obliku, bez vodece nule)
H sat (u 24-satnom obliku, s vode¢om nulom)
[ minute (s vode¢om nulom)

S sekunde (s vode¢om nulom)

Primjer koriStenja funkcije date:

$DatumRodjenja = Sredak['DatumRodjenja'l;
$DatumRodjenja = date("d.m.Y.",

strtotime ($DatumRodjenja)) ;

echo $DatumRodjenja."<br/>";

25.02.1993.
30.07.1997.
07.06.1994.

Funkcija getdate koristi se za dohvacanje pojedinog podatka iz vremenske
oznake. Uzima vremensku oznaku kao argument, a ako se pozove bez
argumenta, uzima se trenutno vrijeme. Getdate moze koristiti atribute:

Kljué Vrijednost

seconds sekunde
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minutes minute
hours sati
mday dan u mjesecu

redni broj dana u tjednu
wday (prvim danom u tjednu smatra se
nedjelja, koja ima redni broj 0)

mon mjesec

year godina

yday redni broj dana u godini
weekday ime dana u tjednu

month ime mjeseca

Primjer koriStenja funkcije getdate:

Sdatum = mktime (15,20,5,02,03,2022);

Svrijeme = getdate ($datum);

echo "{$vrijeme["mday"]}.{Svrijeme["mon"]}.";
echo "{$vrijeme["year"]} {Svrijeme["hours"]}:";
echo "{$vrijeme["minutes"]}:{Svrijeme["seconds"]}";

3.2.2022 15:20:5

Funkcija checkdate koristi se za provjeru je li zadani datum ispravan.
Argumenti funkcije su mjesec, datum i godina. Funkcija vraca vrijednost
TRUE ako je datum ispravan, a u suprotnom vraca FALSE:

<?php
if (!checkdate(13,1,2022))
{
echo "Datum nije ispravan!";

}

>

Datum nije ispravan!

U gornjem primjeru funkcija checkdate vraca vrijednost FALSE jer datum 1.
13. 2022. nije ispravan. Ovu funkciju dobro je koristiti za provjeru datuma
upisanog od strane korisnika.

10.4. Matematicke funkcije

Funkcija round Koristi se za zaokruzivanje decimalnog broja. Argumenti
koji se predaju funkciji su broj koji treba zaokruziti i (opcijski) broj
decimalnih znamenaka na koji treba zaokruziti. Ako se drugi argument
izostavi, broj se zaokruzuje na najblizi cijeli broj.

Funkcija ceil koristi se za zaokruzivanje decimalnog broja na prvi veci cijeli
broj. Kao argument joj se predaje broj koji treba zaokruziti.

Napomena

Funkcija round moze
imati i tre¢i argument
mode, koji moze imati
jednu od 4 vrijednosti:
PHP_ROUND_HALF_UP,
PHP_ROUND_HALF_DOWN,
PHP_ROUND_HALF_EVEN i
PHP_ROUND_HALF_ODD.

Ove vrijednosti mogu
zaokruzivati i po pola
broja.
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Napomena

Od PHP-ove verzije 4.2.0
nije potrebno koristiti
funkciju srand za
zadavanje sjemena
(pocetnog broja)
generatoru slucajnih
brojeva, vec se on
inicijalizira automatski.

Funkcija floor koristi se za zaokruzivanje decimalnog broja na prvi manji
cijeli broj. Kao argument predaje joj se broj koji treba zaokruZiti.

Primjer koristenja funkcija round, ceil i floor
(...d250\primjeri\poglavlje10\primjer4.php):

Sprosjek = S$redak['Prosjek'];
echo S$prosjek."<br/>";
$prosjekR = round(S$prosjek,?2);
echo $prosjekR."<br/>";
SprosjekC = ceil (Sprosjek) ;
echo S$prosjekC."<br/>";
$prosjekF = floor ($Sprosjek);
echo S$SprosjekF."<br/>";

409.617308
409.62

410

409

Agregatne funkcije mogu se koristiti u nizovima ili u samom SQL upitu na
tablicu. Ovdje ¢emo koristiti agregatne funkcije postavljene u SQL upitu na
tablicu tecaj (SELECT Cijena, Popust, count(*) as Broj, min(Cijena)as Min,
max(Cijena)as Max FROM tecayj).

Funkcija max vraca najvecu cijenu te€aja, a funkcija min vrac¢a cijenu
teCajeva.

Smin = S$redak['Min'];
Smax Sredak['Max'];

echo "Min:".Smin."<br/>";
echo "Max:".Smax."<br/>";

Min:0.00
Max:750.00

Funkcija sqrt racuna drugi korijen iz zadanog broja. Kao argument prima
broj €iji korijen treba izracunati. Primjer koriStenja funkcije sqrt u kojem se
racuna korijen iz 16:

<?php
echo sqgrt(16);
7>

4

Funkcija pow Koristi se za raCunanje potencija. Argumenti koje prima su
baza i eksponent u operaciji potenciranja. Primjer raunanja 2 na 10.
potenciju koriStenjem funkcije pow:

<?php
echo pow(2,10);
?>

1024
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Funkcija rand Koristi se za dobivanje slu¢ajno odabranog broja. Kao
argumente moze joj se predati poCetak i kraj raspona iz kojeg se biraju
brojevi. Primjer koriStenja funkcije rand:

<?php
for ($1
{
Sbroj = rand();
echo S$broj . " ";

}

>

0; $1 < 5; $i++)

25607 26932 21341 1234 14755

Ovaj primjer ¢e, naravno, vracati razliCite rezultate pri svakom izvr§avanju.

10.5. Funkcije za prekid rada skripte

Funkcija exit koristi se za prekid rada skripte. Kao argument predaje joj se
tekst poruke koja se Zeli ispisati kao razlog prekida ili status (broj izmedu O i
255) kojim se zavr$ava izvrSavanje skripte. Ako se kao argument preda
broj, nece biti ispisan. Primjer koristenja funkcije exit:

<?php
if (TRUE)
{
exit ("DoSlo je do neocekivane pogreske.");
}
echo "Ovaj tekst se nikada nece ispisati.";
>

DosSlo je do neocekivane pogreske.

U gornjem primjeru izvrSavanje skripte uvijek ¢e prestati jer e funkcija exit
uvijek biti pozvana. Uvijek ¢e biti ispisana poruka predana funkciji exit, a
naredba echo nece se nikad izvrsiti.

Drugi naziv (alias) funkcije exit je die. Nema razlike u koriStenju izmedu
funkcija exit i die.

10.6. Funkcija isset

Funkcija isset provjerava je li nekoj varijabli pridijeljena vrijednost. Primjer
koristenja funkcije isset:

<?php
$a = 5;
if (isset ($a))
echo "A je postavljen";
else
echo "A nije postavljen";

>
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A je postavljen.

U gornjem primjeru varijabli $a zadana je vrijednost na poc¢etku, pa poziv
funkcije isset s varijablom $a kao argument vraca vrijednost TRUE.

Bez prve linije kdda ($a=5) u gornjem primjeru ispisala bi se poruka ,A nije
postavljen®.

Vjezba 10.1 — Prikaz datuma i vremena

1. Pokrenite program Brackets i pokrenite stvaranje PHP datoteke.

2. U datoteci spremite trenutno vrijeme u varijablu i ispiSite ga:

<?php

$DanIVrijeme = date("d.m.Y H:i:s8");

echo "Dan i vrijeme: $DanlIVrijeme <br/>";
>

3. Spremite datoteku u mapu ,...\D351\vjezbe\vjezba10.1“ pod nazivom
index.php.

4. Pokrenite servis XAMPP ako ve¢ nije pokrenut.

5. U web-preglednik upisite adresu:
http://localhost/D351/vjezbe/viezba10.1/ .

AT
localhost/D350/vjezbefvjezball. X +
&« C @ localhost/D350/vjezbe/vjezbal0.1/ a =
Dan 1 vrijemne: 04.02.2022 12:01:52
U sljede¢im koracima vrijednost trenutnog datuma podijelit éemo na
dijelove.
6. Podijelit cemo vrijeme na dan, mjesec i godinu:
Shan = date("d");
SMjesec = date("m");
SGodina = date("Y");
echo "Dan: ".S$Dhan."<br/>";
echo "Mjesec: ".SMjesec."<br/>";
echo "Godina: ".$Godina."<br/>";
Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web-pregledniku.
§ AT
localhost/D350/vjezbefvjezball. X +
& C @ localhost/D350/vjezbe/vjezbal0.1/ Q = W
Dan 1 vrijeme: 04.02.2022 12:02:42
Dan: 04
Mjesec: 02

Godina: 2022
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7. Podijelit éemo vrijeme jo$ i na sat, minute i sekunde:
Ssat = date ("H");
Sminuta = date("i");
$sekunda = date("s");

echo "Sat: $sat <br/>";
echo "Minuta: Sminuta <br/>";
echo "Sekunda: $sekunda <br/>";

8. Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web-pregledniku.

localhost/D350/vjezbe/vjezball X =+
&« C @ localhost/D350/vjezbe/vjezba10.1/ Q =

Dan 1 vrijeme: 04.02 2022 12:04:18
Dan: 04

MNjesec: 02

Godina:; 2022

Sat: 12

Minuta: 04

Sekunda: 16

9. Pomocdu funkcije checkdate provijerite je li dobiveni datum ispravan. Ako
jest, stvorite i ispiSite vremensku oznaku pomocu funkcije mktime:

if (checkdate ($Mjesec, $Dan, $Godina))
{
echo "Datum Jje ispravan. <br/>";
echo "Vremenska oznaka je ";
echo mktime ($sat, $Sminuta, $sekunda, $SMjesec, $Dan, $Godina) ;

}

?>

10. Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web-pregledniku.

localhost/D350/vjezbefvjezball. X + V Napomena
Pretvorba datuma iz
& C @ localhost/D350/vjezbe/vjezbal0.1/ Q = tekstualnog oblika u
vremensku oznaku
Dan i vrijeme: 04.02.2022 12:05:32 korisna je prilikom
D;n: 04 obrade korisni¢kih
Mijesec: 02 podataka buduci da
Godina: 20212 korisnici unose datum
sat 12 kao znakovni niz.
Minuta: 05
Sekunda: 32

Datum je ispravan.
Vremenska oznaka je 1643972732

Vjezba 10.2 — Zaokruzivanje prosjeka

1. Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku prosjek.php u mapi
»---\D351\vjezbelvjezba10.2\".

2. Dodajte u skriptu naredbe koje ¢e prosjek zaokruziti na dvije decimale i
prikazati ukupan zbroj i prosjek cijene te€aja iz tablice tecaj. Takoder je
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potrebno dodati naredbe koje ¢e prikazati i minimalnu i maksimalnu
cijenu te€aja:

Srezultat = mysgli query(Sveza, "SELECT Cijena, Popust,
count (*) as Broj, sum(Cijena) as Zbroj, avg(Cijena) as Prosjek,
min(Cijena)as Min, max(Cijena)as Max FROM tecaj");

while (Sredak = mysqgli fetch array(S$rezultat))
{

Scijena = Sredak['Cijena'];

Spopust = S$redak|['Popust'];

Sbroj = Sredak['Broj'];

Sprosjek = Sredak['Prosjek'];

$zbroj = Sredak['Zbroj']l;

Smin = S$Sredak['Min'];

Smax = Sredak['Max'];

echo "Zbroj je: ".round($zbroj,2)."<br/>";
echo "Prosjek je: ".round($prosjek,2)."<br/>";
echo "Minimum je: ".round($min,2)."<br/>";
echo "Maksimum je: ".round($max,2)."<br/>";

}

mysgli free result(Srezultat);

3. Spremite datoteku.
4. Pokrenite servis XAMPP ako ve¢ nije pokrenut.

5. U web-preglednik upisite adresu:
http://localhost/D351/vjezbe/viezba10.2/prosjek.php

localhost/D350/vjezbe/vjezball. X +

< C @ localhost/D350/vjezbe/vjezbal0.2/prosjek.php a

(B
s

Zbroj je: 10650.05
Prosjek je: 409.62
Minimum je: 0

Maksimum je: 750

IzraGunati prosjeci prikazani su tako da su zaokruZeni na dvije decimale
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11. Rad s datotekama

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:
o otvarati datoteke pomocéu funkcije fopen
e zatvarati datoteke pomocu funkcije fclose
e opisati Citanje iz datoteke pomocu funkcije fread
e opisati Citanje jednog retka iz datoteke pomocu funkcije fgets
e opisati Citanje jednog znaka iz datoteke pomocéu funkcije fgetc

e objasniti ispitivanje je li pro€itan znak za kraj datoteke pomocu
funkcije feof

e opisati pisanje u datoteku pomocu funkcije fwrite

¢ slati datoteke na posluzitelj pomocéu elementa obrasca input s
atributom type="file"

e spremati poslane datoteke na posluzitelj pomoc¢u funkcije
move_uploaded file.

PHP ima brojne mogucnosti za rad s datotekama.

Slanje datoteke na posluzitelj (upload) u PHP-u je vrlo jednostavno, a

omoguceno je pomocu elementa obrasca input €iji je atribut type postavljen
na ,file“.

11.1. Otvaranje i zatvaranje datoteke

Da bi se s datotekom obavila neka akcija, najprije ju je potrebno otvoriti. U
tu svrhu sluzi funkcija fopen.

Za primjer koristit cemo datoteke UnosAdrese.html i SpremiAdresu.php
koje se nalaze u mapi ,,...D351/primjeri/poglavije11/”.

U programu Brackets otvorit ¢emo datoteku SpremiAdresu.php i unutar
datoteke upisati sljede¢i PHP kod:

Trajanje
poglavija:

45 min

Napomena

Putem HTTPili FTP
protokola funkcija fopen
mozZe otvoriti i datoteke
koje nisu na istom
posluzitelju. Kao putanju
potrebno je navesti URL
adresu do datoteke, npr.
Lhttp://www.srce.hr/datot
eka.txt” Naravno,
potrebno je da datoteka
bude javno dostupna.

Napomena

Sdatoteka = fopen ("adresar.txt","a");

Funkcija fopen vraca pokaziva¢ na datoteku (file pointer, odnosno file
handle). Taj je pokaziva¢ (u gornjem primjeru varijabla $datoteka) varijabla
tipa resource i sav daljnji rad s datotekom odvija se pomocu njega.

Prvi argument koji funkcija fopen prima je putanja do datoteke. Putanja do
datoteke moze biti apsolutna (potpuna putanja do datoteke, npr.
»---.ID351/primjeri/poglavlje11.1/datoteka.txt* ili relativha (putanja u odnosu
na mapu gdje se nalazi skripta, npr. ,Primjer11.1/datoteka.txt*). Da bi
skripte bez problema mogle raditi na razliitim posluziteljima, bolje je
upotrebljavati relativhe putanje.

Drugi argument funkcije je nacin rada s datotekom. Rije€ je o tekstualnoj
konstanti koja opisuje koje Ce se akcije izvrSavati nad datotekom. U
gornjem primjeru koristi se nacin rada za Citanje (,r), a svi nacini rada su
dani u sljedecoj tablici:

Relativne putanje
promatraju se u odnosu
na trenutnu mapu (mapu
gdje se nalazi skripta iz
koje se poziva funkcija
fopen.)

Ako se datoteka koju se
Zeli otvoriti nalazi u
trenutnoj mapi, dovoljno
je navesti ime datoteke,
npr. ,datoteka.txt’.

Ako se datoteka nalazi u
podmapi trenutne mape,
putanja do nje ima oblik
.oodmapa/datoteka.txt’.

Ako se datoteka nalazi u
mapi koja je iznad
trenutne mape, relativna
putanja ima oblik
»../datoteka.txt”.

Za navodenje putanja
koristi se kosa crta (,/”).
Na Windowsovim
posluziteljima za
navodenje apsolutne
putanje moze se, ali i ne
mora, koristiti i obrnuta
kosa crta (,\").
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Nacin rada Objasnjenje

r (read) Citanje iz datoteke

r+ Citanje i pisanje

W (write) pisanje (ako datoteka ne postoji, stvara se; postojeci

sadrzaj se brise)

pisanje i Citanje (ako datoteka ne postoji, stvara se;

w¥ postojeci sadrZaj se brie)
a (append) | Dodavanje na kraj u datoteku (postojeci sadrzaj se ne
brise)
at dodavanje na kraj i €itanje (postojeci sadrZaj se ne brise)
rad s binarnom datotekom; koristi se u kombinaciji s
. ostalim nacinima (rb — Citanje iz binarne datoteke, wb+
b (binary)

pisanje i ¢itanje u binarnu datoteku); potrebno rabiti samo
na Windowsovim posluZiteljima

Preporucuje se navodenje najjednostavnijeg potrebnog nacina rada (dakle,
ako se planira samo Citati iz datoteke, bolje je navesti ,r“ nego ,r+“), jer se
time Stede resursi posluZitelja.

Kad je rad s datotekom zavrSen, potrebno ju je zatvoriti (opet radi Stednje

resursa posluzitelja). Zatvaranje datoteke obavlja se pomocu funkcije

fclose. Ovoj se funkciji kao argument predaje pokaziva¢ na datoteku, a
rimjer njena poziva izgleda ovako:

fclose (S$Sdatoteka);

Koraci koje je potrebno obaviti prilikom rada s datotekom su:
e otvaranje datoteke
e provjera je li datoteka uspjedno otvorena
e (Citanje iz datoteke ili pisanje u datoteku

e zatvaranje datoteke.

11.2. Zapisivanje u datoteku
Primjere ¢emo zapoceti zapisivanjem podataka u datoteku.

Nakon poziva funkcije fopen provjerit ¢emo je li datoteka otvorena jer u
protivnom nece biti moguce izvrsiti radnju (Citanje ili pisanje) nad
datotekom.

Datoteku SpremiAdresu.php otvorit ¢emo u programu Brackets i unijeti
sljedecu sintaksu prije zavrSetka PHP oznake:

echo "Prijatelj: Sprijatelj <br/>";
Sdatoteka = fopen ("adresar.txt","a");

?>

Za provjeru je li datoteka otvorena koristit é¢emo uvjetnu strukturu i unutar
nje dodati sintaksu za spremanje podataka u datoteku:
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echo "Prijatelj: S$prijatelj <br/>";
Sdatoteka = fopen ("adresar.txt","a");

if ($datoteka)
{
fwrite ($datoteka,
"\n$ime\n$adresa\n$grad\n$spol\n$prijatelj") ;
}

>

Za zapisivanje podataka u datoteku koristi se funkcija fwrite koja otvara
datoteku i upisuje sadrzaj u navodnicima u datoteku (prijelom podataka je
ovdje naveden iz grafi¢kih razloga).

Otvorit éemo datoteku UnosAdrese.html i unijeti podatke.

‘; Adresar X \‘ + v

< > C @ localhost/d350/Primjeri/Pogavlje11/Primjer11.1/UnosAdrese.htm @ > | B 2

Unos adrese

Ime:
|T0mo Tomié |

Adresa:
‘Ilica 200

Grad:

Spol:

® muski
O zenski
Prijatelj:

| Spremi || Odustani |

Pritiskom na Spremi podaci ¢e se pohraniti u datoteku i ispisati u skripti
SpremiAdresu.php.

Adresar b4 -+ - H
&« C @ localhost/d350/primjeri/poglavije11/SpremiAdresuphp & & s W &
Pregled adresa

Ime: Ivica Ivic
Adresa: Ilica 200
Grad: Zagreb
Spol: muiki
Prijatelj: da
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11.2. Citanje iz datoteke

Za primjer koristit cemo datoteku PregledAdresa.php.

Adresar X +

&« C (@ localhost/d350/primjeri/poglavije11/PregledAdresaphp B & & s W

Je

Pregled adresa

||Ime||Adre 5a||Gra d"Spol"P rijarelj"

Unos nove adrese

Da bismo ispisali podatke iz datoteke Adresar.txt, koristimo funkciju fgets,
koja omogucuije Citanje jednog retka iz datoteke:

Sredak = fgets(Sdatoteka);

Funkcija fgets prima pokazivac na datoteku, a vrac¢a procitani redak.
Za Citanje jednog znaka iz datoteke Kkoristi se funkcija fgetc.

$znak = fgetc (Sdatoteka);

Funkcija fgetc prima pokaziva¢ na datoteku, a vraca procitani znak.

Pokaziva¢ na datoteku pamti trenutnu poziciju u datoteci koja se Citanjem
pomocu funkcija fread, fgets i fgetc pomiCe za zadani broj bajtova, jedan
redak odnosno jedan znak.

Provjera je li datoteka doSla do kraja obavlja se pomocu funkcije feof. Ova
funkcija prima pokaziva¢ na datoteku, a vraéa vrijednost true ako je
pokaziva¢ datoteke na kraju datoteke.

U programu Brackets otvorit cemo datoteku PregledAdresa.php.

Prvo éemo upisati sintaksu za otvaranje datoteke:

<?php
Sdatoteka = fopen ("Adresar.txt", “r”);

Da ispiSemo sadrzaj cijele datoteke, unutar PHP oznaka upisat ¢emo
sintaksu koja ¢e napraviti €itanje datoteke redak po redak:

if (Sdatoteka)

{

fgets (Sdatoteka);

while (!feof ($datoteka))

{
$ime = fgets ($datoteka) ;
$adresa = fgets($datoteka) ;
$grad = fgets($datoteka) ;
$spol = fgets($datoteka) ;
$prijatelj = fgets($datoteka) ;

echo "<tr>";

echo "<td>$ime</td>";
echo "<td>$adresa</td>";
echo "<td>$grad</td>";
echo "<td>$spol</td>";
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echo "<td>$prijatelj</td>";
echo "</tr>";

}

fclose ($datoteka) ;

}

?>

Unutar petlje while izvrSava se Citanje jednog retka iz datoteke. Nakon $to
se procita posljednji redak, funkcija feof vratit ¢e false i petlja Ce se prestati
izvrSavati.

Na kraju dodajemo naredbu za zatvaranje datoteke fclose.

11.4. Slanje datoteke na posluzitelj

Datoteka se moZe poslati s korisnikova na posluziteljsko racunalo pomocu
obrasca. Za to sluzi polje za odabir datoteke, odnosno element obrasca
input, Ciji je atribut type postavljen na vrijednost file. Takoder, samom je
obrascu potrebno postaviti atribut enctype na vrijednost ,multipart/form-
data", a za slanje podataka mora se koristiti metoda POST.

<form method="POST" action="SpremiAdresu.php"
enctype="multipart/form-data">

<input type="file" name="datoteka"/>

</form>

Na posluziteljskoj strani, poslanoj datoteci i informacijama o njoj moze se
pristupiti putem polja $ FILES, sli¢no kao $to se drugim podacima
upisanim u obrazac moze pristupiti putem polja $ GET odnosno $§ POST.

Polje $_FILES dvodimenzionalno je polje, u kojem prva dimenzija oznacava
naziv polja za odabir (atribut name) buduéi da ih moze biti viSe unutar istog
obrasca. Druga dimenzija odnosi se na pojedinu vrijednost vezanu uz
datoteku. Polje $ _FILES (ako je naziv polja za odabir ,datoteka“) ima ove
elemente:

Element Objasnjenje
$_FILES["datoteka"]['name"] naziv datoteke na korisnikovu racunalu
$ FILES["datoteka"]["type"] tip datoteke (u formatu MIME)
$_FILES["datoteka"]["size"] veli¢ina datoteke

priviemeni naziv (i putanja do) datoteke

$_FILES["datoteka"]["tmp_name"] na posluZitelju

kod greske (ako je doslo do greske); 0
ako je sve u redu

$_FILES["datoteka"]["error"]

Koristec¢i se poliem $§ FILES, ovako bi se u skripti koja obraduje poslane
podatke dohvatili naziv i veli€ina datoteke:

$imeDatoteke = $ FILES["datoteka"] ["name"];
$velicina = $ _FILES["datoteka"]["size"];
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Napomena

Pritiskom na Browse
otvara se samo dijalo3ki
okvir za odabir datoteke
na klijentskom radunalu.
Nakon $to se datoteka
odabere i pritisne OK,

datoteka joS nije poslana.

Slanje datoteke na
posluzitelj dogada se tek
kad se pritisne na tipku
obrasca za slanje
podataka (tipku tipa
submit).

Provjera je li korisnik u obrascu uopc¢e odabrao datoteku moze se izvrsiti
provjerom postoji li u polju $FILES element za odgovarajuce polje za
odabir. Ako ne postoji element $FILES["datoteka"]["name"], datoteka nije
poslana.

if ($ _FILES["slika"]["tmp name"]
{

// spremi poslanu datoteku

}

Takoder, uputno je provijeriti je li se dogodila greska prilikom slanja, pa ¢e
potpunija provjera izgledati ovako:

if ($_FILES["slika"]["tmp name"] &&
&& $ FILES["slika"]["size"] != 0)
{
// spremi poslanu datoteku

}

U gornjem primjeru provjerava se je li veli¢ina poslane datoteke razli¢ita od
nule. Ova provjera pouzdanija je od provjere vrijednosti

$ FILES["datoteka"]["error"] koja ne radi ispravno u nekim verzijama PHP-
a, a moze ovisiti i o postavkama posluzitelja.

Poslana datoteka spremljena je na privremeno mjesto Cija se putanja moze
dobiti pomocu vrijednosti $§ FILES["datoteka"]["tmp_name"]. Da bi se
poslana datoteka spremila u Zeljenu mapu (i pod Zeljenim imenom),
potrebno je koristiti se funkcijom move_uploaded_file Ciji je primjer
koristenja dan u nastavku:

// spremi poslanu datoteku
move uploaded file($ FILES["slika"]["tmp name"],
"Slike/S$ime.Jjpg") ;

Prvi argument funkcije je trenutna, privremena putanja do datoteke, a drugi
je Zeljena putanja.

Kako bismo provijerili je li slika uspjeSno dodana na lokaciju, izmijenit ¢emo
datoteku PregledAdresa.php tako da dodamo stupac u tablici:

<th>Prijatelj</th>
<th>Slika</th>
</tr>

... 1 u stupcu dodamo kod za prikaz slike:

echo "<td>$prijatelj</td>";
echo "<td><img src='Slike/$ime.jpg'></td>";
echo "</tr>";

Pokrenemo PregledAdresa.php i dobijemo rezultat:
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[ Adresar x  + - -
&« C @ localhost/d350/primjeri/poglavije11/PregledAdresa.php aQ B % » A
Pregled adresa

Ime | Adresa | Grad || Spol |Prijatelj Slika

==Y

Tvica|llica 200 Zagreb||muski|da “

Unos nove adrese

Vjezba 11.1 — Slanje datoteke na posluzitelj

Napomena

1. Pokrenite program Brackets. U mapi ,....\D357\vjezbe\vjezba11.1* . .
otvorite datoteku UnosAdrese.htm. Unutar oznake form dodajte masno Za ovu vjeZbu koristi se
povezivanje na bazu

otisnuti kéd: o )

tecajevi, a podaci se
pohranjuju u tablicu
polaznik.

<form method="POST" action="SpremiAdresu.php"
enctype="multipart/form-data" >

Atribut enctype postavljen na vrijednost ,multipart/form-“data“ omogucuje
ispravno slanje datoteka na posluzitel;.

2. Prije pritiska na Spremi dodajte novi element u obrazac — polje za
odabir datoteke, zajedno s opisnim tekstom i nekoliko oznaka br (iz
estetskih razloga).

Email:<br/>

<input type="text" name="email">

<br/><br/>

Slika:<br/>

<input type="file" name="slika"/>

<br/><br/>

<input type="submit" value="Spremi"/> <input type="reset"

value="0dustani"/>

3. Spremite datoteku.
4. Pokrenite servis XAMPP (ako ve¢ nije pokrenut).

5. U web-preglednik upiSite adresu:
http://localhost/D351/vijezbe/viezba11.1/UnosAdrese.htm.
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[=] Adresar X +
&

Je

& C @ localhost/d350/vjezbe/vjezball.1/UnosAdresehtm & & % M
Unos adrese

Ime:

Prezime:

Adresa:

‘ A‘

Grad:

Spol:
O muski
O Fenski

Email:

Slika:
| Odaberi datoteku | Nije odabrana niti jedna datoteka.

| Spremi || Odustani |

Obrazac za unos adrese sada ce izgledati kao na slici.

6. U programu Brackets otvorite datoteku SpremiAdresu.php koja se
nalazi u mapi ,...\D357\vjezbe\vjezba11.1". Unutar datoteke, dodajte
masno otisnuti kod:

echo "Email: Semail<br/>";

if ($_FILES["slika"]["name"] &&
$_FILES["slika"]["size"] !'= 0)
{
Sizvor = $ FILES["slika"]["tmp name"];
Sodrediste = "Slike/{$ime}.jpg

Provjera je li datoteka poslana na posluzitelj obavit ¢e se ispitivanjem
postoji li element $_FILES["slika"]["name"] u varijabli $§ FILES. Takoder,
postojanje datoteke mozZe se dodatno potvrditi provjerom je li veli€ina
poslane datoteke (element $ FILES["slika"]["size"]) razli¢ita od nule. Ako
datoteka nije poslana, pokuSaj spremanja rezultirao bi pogreSkom, pa je
zato potrebna provijera.

7. Unutar gornjeg bloka if dodajte masno otisnutu naredbu:

echo "Email: Semail<br/>";

if ($_FILES["slika"]["name"] &&
$7FILES[”Slika"} ["size"] !'= 0)
{
$izvor = $§ FILES["slika"]["tmp_name"];
$odrediste = "Slike/{$ime}.jpg";

move uploaded file( $izvor, $odrediste );

Sslika =Sodrediste;
Ssgl = "INSERT INTO polaznik";
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Varijabla $izvor koristi se da bi se postavilo trenutno mjesto datoteke, a
varijabla $odrediste prikazuje mjesto gdje bi se datoteka trebala spremiti.

Funkcija move_uploaded _file premjestit ¢e poslanu datoteku sa $izvor na
novo mjesto $destination u mapi Slike (unutar trenutne mape, dakle
....\D351\vjezbel\vjezba11.1\Slike*). Datoteka Ce biti spremljena pod
nazivom jednakim imenu osobe koja se upisuje u tablicu. Uz to se ime
dodaje i ekstenzija .jpg, Sto znadli da ¢e ovaj jednostavan primjer raditi
ispravno samo za JPG datoteke.

8. Spremite datoteku.

9. Ispunite obrazac. Za sliku odaberite jednu od slika iz mape
»---\D351\vjezbe\materijali\adresar®. Pritisnite Spremi.

10. Otvorite mapu ,,...\D357\vjezbe\vjezba11.1\Slike“. Unutar mape nalazit
Ce se slika s nazivom jednakim imenu osobe koje je bilo uneseno u
obrazac.

11. U programu Brackets otvorite datoteku PregledAdresa.php koja se
nalazi u mapi ...\D351\vjezbe\vjezba11.1".

12. Medu naredbama koje ispisuju pojedini redak tablice izmijenite naredbu
koja prikazuje sliku:

echo "<td>$spol</td>";

echo "<td>Semail</td>";

echo "<td><img src='$slika'></td>";
echo "</tr>";

Ova naredba ispisat ¢e oznaku img pomocu koje ¢e se prikazati slika s
lokacije koja je postavljena u varijabli $slika.

13. Spremite datoteku.

14. U web-pregledniku pritisnite na poveznicu Pregled adresa.

[E Adresar X  + a =
& C @ localhost/d350/vjezbe/vjezbal1.1/PregledAdresa.php Q B %% » &
Pregled adresa

Ime || Adresa |Grad|Spol Email Slika

Petar|Saveka 10(1 M |pridic@srce.hr “

Unos nove adrese

Unutar tablice, zajedno s ostalim podacima, bit ¢e prikazana i slika koja je
poslana na posluZitelj putem obrasca.
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12. Slanje poruke elektronicke poste

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete:

e objasniti slanje poruke elektroni¢ke poste pomocu funkcije
mail

e prikazati podeSavanje postavki za slanje elektroni¢ke poste
pomocu funkcije ini_set

e opisati slanje podataka unesenih u obrazac putem
elektronicke poste.

Slanje poruka elektronic¢ke poste koristi se u web-aplikacijama koje sluze
za pregledavanje elektroniCke poste, ali i u drugim aplikacijama koje se
koriste tom mogucnosti za automatsko obavjestavanje korisnika.

Pomocu PHP-a moguce je na jednostavan nacin poslati poruku
elektronic¢ke poste. Poruka moze biti poslana automatski (bez interakcije s
korisnikom) ili moze biti poslana kad korisnik upiSe tekst poruke u obrazac i
klikne na tipku za slanje podataka.

12.1. Podesavanje postavki za slanje poruke

Prije slanja poruke moguce je podesiti postavke za slanje poruke
elektroniCke poste. Pregled postavki dan je u sljedecoj tablici:

Naziv postavke Objasnjenje

naziv ili IP adresa posluZitelja elektroni¢ke poste (ova

SMTP postavka dostupna je samo pod operacijskim sustavom
Windows)
port putem kojeg se Salje elektroni¢ka posta (najéesce
smtp_port 25; ova postavka je dostupna samo pod operacijskim

sustavom Windows)

sendmail_from adresa s koje se Salje poruka

putanja programa za slanje poruka elektroniCke poste
na posluzitelju

sendmail_path

Ove postavke nalaze se u datoteci php.ini. Za podeSavanje ovih i drugih
konfiguracijskih postavki iz kdda moze se koristiti funkcija ini_set.
Argumenti koje ona prima su:

e naziv postavke

e vrijednost postavke

Ako je postavka uspjesno promijenjena, funkcija vra¢a staru vrijednost
postavke, a u suprotnom vrijednost FALSE.

Podesavanje posluZitelja elektroniCke poste i adrese posiljatelja te potom
slanje poruke izgledat ¢e ovako:

Trajanje
poglavija:

45 min

Napomena

Ukoliko na ra¢unalu koje
izvr8ava PHP (npr.
lokalno ra¢unalo) nije
instaliran posluZzitelj
elektronicke poste,
moguce je koristiti
posluzitelj ISP-a.
Naravno, to se moze
koristiti samo u testne
svrhe. (Ne u stvarnim
primjenama.)
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<?php

mai

?>

ini set ("SMTP",
ini set ("sendmail from",

"baltazar.srce.hr");
"tecajOl@baltazar.srce.hr");
Stekst) ;

1($primatelj, $naslov,

Napomena

Adresa posiljatelja koja
se navodi prilikom slanja
poruke nigdje se nece
provjeravati. Ta adresa
ne mora biti postojeca,
no svakako se ne
preporucuje
upotrebljavati nediju tudu
adresu jer ¢e tako
poslane poruke izgledati
kao da su doSle od te
osobe.

U prvoj je naredbi, kao posluzitelj koji ¢e poslati poruku, zadan posluzitel]

Srca.

U drugoj naredbi je za predodredenu adresu poSiljatelja postavljena adresa
.posiljatelj@srce.hr“. Tre¢a naredba pokrece slanje poruke, a kako je
posiljatelj ve¢ postavljen, nije ga potrebno navesti u dodatnom (From)
zaglavlju, pa se u pozivu funkcije izostavlja opcijski argument u kojem se

navode

dodatna zaglavlja.

12.2. Slanje poruke elektroni€ke poste

Za slanj
Argume

e poruke elektroni¢ke poste u jeziku PHP Kkoristi se funkcija mail.
nti koje ona prima su:

adresa primatelja (ako je primatelja vise, adrese moraju biti
odvojene zarezom); adresa moze biti u jednom od ovih dvaju
oblika:

o ime.prezime@domena.com

o Ime Prezime <ime.prezime@domena.com>

naslov poruke — u naslovu poruke ne smiju se nalaziti znakovi za
novi red

tekst poruke — kao znak za novi red u tekstu poruke treba se
koristiti znak ,\n“, a linija moze sadrzavati maksimalno 70 znakova

dodatna zaglavlja (opcijski) — posiljatelj poruke (From), dodatni
primatelji (Cc, Bcc) i druga; zaglavlja moraju biti odvojena
kombinacijom znakova ,\r\n*

dodatni parametri (opcijski) — sluze za prosljedivanje parametara
programu na posluzitelju koji Salje poruku

Funkcija mail vraéa vrijednost TRUE ako je poruka uspjedno poslana, a
FALSE ako slanje nije uspjelo.

Za unos poruke koristit éemo obrazac UnosPoruke.php iz mape

,.--\D35

1\Primjeri\Poglavije12“.
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_'-.:|I'ESE’ * -+
& C  @© localhost/d350/primjeri/poglavije12/UncsPorukephp @ & ¥ W &
Unos poruke

Naslov:

Tekst poruke:

Primatel;:

| PoSali poruku || Odustani |

Za slanje poruke koristit ¢emo datoteku PosaljiPoruku.php iz mape
»---\D351\Primjeri\Poglavije12. Unutar PHP oznaka dodat ¢emo sljedecu
sintaksu:

<?php
Semail= $ POST['email'];
$naslov = $ POST['naslov'];
Stekst = $ POST['tekst'];

echo "Primatelj: Semail<br/>";
echo "Naslov: Snaslov<br/>";
echo "Tekst poruke: S$tekst<br/><br/>";

ini set ("SMTP", "baltazar.srce.hr");
ini set ("sendmail from", "ime.prezime@srce.hr");

if (mail(Semail, $naslov, Stekst))
{

echo "Poruka je uspjes$no poslana.<br/>";
}

else

{
echo "Poruka nije uspjedno poslana.<br/>";

}

>

U varijabli $email pridruzujemo vrijednost polja Primatelj iz obrasca,
varijabli $naslov sadrzaj polja Naslov poruke, a varijabli $tekst sadrzaj
poruke koju Saljemo iz obrasca.

Slijedi postavljanje postavki posluzitelja za slanje e-mail poruka (ovdje je to
samo kao opcija, nije nuzno postaviti ako je vec postavljeno u datoteci
php.ini)

U uvjetnoj proceduri provjeravaju se atributi slanja, tj. provjerava se
izvodenje fukcije mail. Ako su svi atributi pravilno postavljeni, javit ce se
poruka o uspjesno poslanoj poruci. U protivhom javit ¢e se pogreSka u
slanju.

Popunimo obrazac za unos poruke i pritisnemo Posalji.
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Ako su svi parametri dobro postavljeni, dobit éemo obavijest da je poruka
uspjesno poslana.

Adresar x + a = .
& C @ localhost/d350/primjeri/poglavije12/PosaljiPorukuphp @ & % N &
Slanje poruke

Primatelj: pperici@info.hr
Naslov: Poruka
Tekst poruke: Provjera poruke

Poruka je uspjedno poslana.

Unos nove adrese Pregled adresa

Vjezba 12.1 — Slanje podataka iz obrasca putem
poruke elektroniCke poste

U tablici iz baze podataka imamo tekstualno polje u kojem se sprema
adresa elektronic¢ke poste, a ta adresa Ce se, u obliku poveznice, prikazivati
prilikom pregleda liste unosa. Pritiskom na poveznicu otvorit ¢e se novi
obrazac pomocu kojeg ¢e se moéi poslati poruka na navedenu adresu.

1. Pokrenite program Brackets. U mapi ,....\D357\vjezbe\vjezba12.1*
otvorit cemo datoteku PosaljiPoruku.php.

2. U datoteku, unutar PHP oznaka, unijet ¢emo sljede¢u sintaksu:

Semail= $ POST['email'];
Snaslov = $ POST['naslov'];
Stekst = $_POST['tekst'];

echo "Primatelj: $email<br/>";
echo "Naslov: $naslov<br/>";
echo "Tekst poruke: $tekst<br/><br/>";

ini_set("SMTP", "baltazar.srce.hr");
ini_set("sendmail from", "ime.prezime@srce.hr");

if (mail ($Semail, $naslov, S$tekst))
{
echo "Poruka je uspjes$no poslana.<br/>";

}

else

{

echo "Poruka nije uspjesno poslana.<br/>";

}

Ako se ne Koristi lokacija Srca za slanje poruka, potrebno je promijeniti
posluzitelj baltazar.srce.hr na posluzitelj teleoperatera na lokaciji, npr.
T-coma — mail.t-com.hr.

3. Spremimo datoteku.

4. Pokrenite program Brackets. U mapi ,....\D357\vjezbe\vjezba12.1*
otvorite datoteku PregledAdresa.php.
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= O
Adresar X +

& C @ localhost/d350/vjezbefviezba12.1/PregledAdresaphp @ B F W &

Pregled adresa
Ime Adresa GradSpol Email

Petar Savska 10 1 M |pvidic@srce.hr

Petar Sizatka 10 1 M |pvidic@srce. hr

Tom Tomic||Aleja jorgovana 5|0 M (ttomic{@srce.hr

Marco Hrgovici 1 1 M (mpolof@srcehr

Marco Hrgovici 1 1 M ||mpolo@srce hr

Unos nove adrese

Pritiskom miSa na e-mail adresu kontakta osobe otvorit ¢e se obrazac
za unos poruke. Popunimo obrazac proizvoljnim vrijednostima.

Adresar X +

&« C @ localhost/d350/vjezbe/vjezbal2.1/UnosPoruke.php?e.. @ B Yr MW &
Unos poruke

MNaslov:
[Poruka |

Tekst poruke:
Proviera poruke

P

| mpolo@srce hir |

| Pogalji poruku || Odustani |

Primjeéujemo da se u obrascu automatski popunilo polje Primatelj zato
Sto je pritiskom na e-mail adresu u obrascu PregledAdresa.php
postavljen prijenos e-mail adrese izmedu obrazaca.

Pritisnemo Posalji poruku i, ako je sve postavljeno u redu, dobijemo
ispis da je poruka uspjesno poslana.

Adresar b4 +
<« C @ localhost/d350/vjezbefvjezba12.1/Posaljiforukuphp @ & w ¥ &
Slanje poruke
Primatelj: mpelo@srce hr
Naslov: Poruka
Tekst poruke: Provjera poruke
Poruka je uspjeino poslana.

Unos nove adrese Pregled adreza
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13. Sesije i autentikacija korisnika

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete: m

o definirati kolacice i njihovo koriStenje za spremanje malih Trajanje
koli¢ina podataka na klijentskom racunalu poglavija:
e objasniti sesiju izmedu klijenta i posluZzitelja 60 min

e opisati nacine prenoSenja identifikatora sesije — u kolaci¢u ili u
URL-u

e opisati varijable sesije
o definirati zapocinjanje i zavrSavanije sesije

e opisati autentikaciju korisnika pomocu korisni¢kog imena i
lozinke.

Jedan od nedostataka HTTP protokola je $to se izmedu dvaju zahtjeva ne
Cuva trenutno stanje. Kad stigne novi zahtjev, posluzitelj ne zna da je on
stigao od istog korisnika kao i prethodni zahtjev i da se nastavlja na
prethodne korisnikove akcije.

Da bi se moglo pratiti pojedinog korisnika, za svakog korisnika stvara se
sesija (session). Sesija zapoc€inje spajanjem korisnika (klijenta) na
posluzitelj, a zavrSava njegovim odlaskom (nakon $to protekne odredeno
vrijeme, naj¢escée 24 minuta od njegove zadnje akcije).

13.1. Kolacici

Jedan od nacina za ostvarivanje sesija je koriStenje kolacica. Kola€i¢ je
kratak niz tekstualnih podataka koji razmjenjuju posluzitel; i klijent unutar
zaglavlja HTTP zahtjeva i odgovora.

Razmjena podataka pomocu kolaci¢a teCe ovako:
1. klijent Salje zahtjev posluzitelju za nekom stranicom
posluzitelj Salje odgovor i zajedno s njim kolaci¢

klijent sprema kolaci¢ (kao tekstualnu datoteku na korisnikovu
raCunalu)

4. pri sliede¢em zahtjevu poslanom na isti posluzitelj klijent Salje
kolaci¢ povratno na posluzitel]

Kolacic¢i se Cesto koriste tako da se unutar kolaCi¢a zapisuje identifikator
koji dobiva korisnik (odnosno identifikator sesije izmedu klijenta i
posluzitelja). Na taj nacin, kad klijent u sliedecem zahtjevu poSalje isti
identifikator natrag, posluzitelj zna da je rije€ o istom korisniku.

Kolacici se takoder koriste za spremanje raznih korisni¢kih postavki (npr.
odabir jezika stranica koje ¢e se pretrazivati u trazilici Google), tako da se
sljededéi put kad korisnik posjeti istu stranicu primjenjuju postavke koje je
odabrao prosli put.

Za slanje kolaci¢a u PHP-u koristi se funkcija setcookie. Argumenti koje
ona prima su:

e naziv kolaci¢a (znakovni niz)
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Napomena

HTTPS veza je veza
izmedu posluZitelja i
klijenta koja se odvija
putem HTTPS protokola.
Radi se o nadgradniji
HTTP protokola
(dodavanjem SSL sloja —
Secure Sockets Layer) u
kojoj se podaci ne Salju u
jasnom (clear text), ve¢ u
kriptiranom obliku.

e vrijednost (znakovni niz; opcijski)
e datum do kada kolacic vrijedi (Unixova vremenska oznaka

e opcijski) — nakon tog datuma kolacic ¢e biti izbrisan s korisnikova
racunala

e putanja (znakovni niz; opcijski) — putanja (dio URL-a nakon
domene) za koju vrijedi kolaci¢

e domena (znakovni niz; opcijski) — internetska domena posluZitelja;
kolaci¢ Ce biti poslan natrag ako domena i putanja odgovaraju
URL-u na koji se Salje zahtjev

e sigurnost (cijeli broj; opcijski) — ako je ovaj argument 1, kolaci¢ ce
se slati samo putem sigurne (HTTPS) veze

Primjer slanja kolagi¢a pomocu funkcije setcookie:

<?php
setcookie ("korisnik", "Ivica Ivie");

?>

Pri slanju zahtjeva na posluzitelj klijent ¢e poslati i sve kolaci¢e Cija domena
i putanja odgovaraju URL-u posluZitelja. Kolaci¢ima koje klijent Salje
posluzitelj moze pristupiti putem globalno dostupnog polja $ COOKIE.

Ovako bi posluzitelj pristupio kolaci¢u ¢iji je naziv ,korisnik®:

<?php
Skupac = $ COOKIE["korisnik"];
echo S$kupac;

?>

Ivica Ivic

Primjer uporabe kolaci¢a primijenit ¢emo na datoteci zapisiKolacice.php.

U datoteku ¢emo upisati slijedece naredbe:

<?php
setcookie ("kupac", "Ivica Ividé");
setcookie ("proizvod", "cipele");
setcookie("cijena", "299 kn");

>

Ove naredbe stvorit ¢e tri kolacic¢a i poslati ih klijentu unutar HTTP
odgovora.

Poslije oznaka za PHP k&d dodajte poveznicu na stranicu
rocitajKolacice.php:

?>
<a href="procitajKolacice.php">Procitaj kolaclicte</a>

Spremite datoteku u mapu ,,...\D351\primjeri\poglavlje13“ .
Za provjeru kolaci¢a koristit cemo datoteku procitajKolacice.php.

U datoteku ¢emo dodati sljedece naredbe: :
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<?php
foreach ($_COOKIE as $cookie)
{
echo $cookie . "<br/>";

}
7>

Skripta procitajKolacice.php sluzit e za Citanje i ispis vrijednosti kolacic¢a. U
polju $§ COOKIE nalazit ¢e se svi kolaci¢i koje je klijent poslao posluzitelju.

Nakon oznaka za PHP kbd dodajte poveznicu na stranicu
zapisiKolacice.php:

?>
<a href="zapisiKolacice.php">Zapidi kolacice</a>

Spremite datoteku u mapu ,,...\D351\primjeri\poglavlje13*.

U web-pregledniku otvorit ¢emo datoteku:

localhost/d350/primjeri/poglavl). X +
& C (® localhost/d350/primjeri/poglavije13/procitajKolacice.php Q B o » a

Zapidi kolatice

http://localhost/primjeri/poglavlje13/procitajKolacice.php .

Kolacici jos nisu poslani klijentu, pa skripta procitajKolacice.php nece
pronaci u polju $ COOKIE nijedan kolacic.

Odabirom poveznice Zapisi kolacice izvrsit ¢e se skripta zapisiKolacice.php
i klijentu ¢e se poslati tri kolacica koja ¢e on zapisati lokalno.

Nakon $to odaberemo poveznicu Procitaj kolacice, klijent ¢e poslati zahtjev
za skriptom procitajKolacice.php i unutar njega sve kolacice koje je primio u
prethodnom odgovoru.

= O
localhost/d350/primjeri/poglavl: X =+
&« C @ localhost/d350/primjeri/poglavije13/procitajkolacice.php Q B & B a
Ivica Ivié
cipele
299 kn

Zapidi koladice

Ispisat ¢e se svi kolacic¢i iz polja $ COOKIE, a to ¢e biti svi kolaci¢i koje je
poslala skripta zapisiKolacice.php.

13.2. Sesije

Posluzitelj ostvaruje sesiju (spoj, sjednicu) s pojedinim klijentom kao niz
HTTP zahtjeva i odgovora medu njima. Svaka sesija dobiva svoj jedinstveni
identifikator, na temelju ¢ega se prepoznaje da pojedini zahtjevi pripadaju
to¢no odredenoj sesiji.
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Napomena

Vrijednosti varijabli sesije
spremaju se, ako nije
drugacije postavljeno, u
datotekama u mapi /tmp
na posluzitelju.

Napomena

Ako se na posluZzitelju
vrijednost
session.auto_start
postavi na 1, sesija ¢e
automatski zapocinjati po
primanju prvog klijentova
zahtjeva. Predefinirana
vrijednost ove postavke
je 0.

Napomena

Ako se viSe puta postavi
funkcija za otvaranje
sesije session_start,
PHP moze javiti greSku.

Zato je potrebno obratiti
paznju da se funkcija
pokretanja sesije obavi
samo jednom unutar
skripte.

Identifikator sesije stvara se na posluzitelju i Salje klijentu unutar HTTP
odgovora. Klijent ga potom prosljeduje natrag prilikom svakog sljedeceg
zahtjeva.

Sesija ¢e trajati sve dok stizu zahtjevi klijenta. Ako od posljednjeg zahtjeva
protekne odredeno vrijeme (u PHP-u je predefinirana vrijednost tog
vremena 24 minute), sesija ¢e se automatski zatvoriti.

Osnovni nacin za prosljedivanje identifikatora sesije i njegovo Cuvanje na
klijentskom racunalu su kolaciéi. Ako su kolaci¢i onemogucéeni ili nisu
podrzani u korisnikovu web-pregledniku, identifikator sesije ¢e se
prosljedivati putem URL-a. Primjer takvog URL-a:

http://www.srce.hr?PHPSESSID=242c489fb4albc79f5cf365988167e4d
Sesije se mogu upotrijebiti za spremanje podataka koji su vezani za sesiju,

dakle za pojedinog korisnika. Takvi podaci spremaju se u varijable sesije
koje Ce biti vidljive samo za tog korisnika i trajat ¢e samo dok traje i sesija.

Varijable sesije

Varijablama sesija pristupa se putem globalno dostupnog polja
$ SESSION. Stvaranje nove varijable sesije zapravo je dodavanje novog
¢lana u polje $ SESSION:

<?php
$ SESSION["korisnik"] = $SimeKorisnika;
>

Citanje vrijednosti varijable sesije je pristupanje &lanu polja $_SESSION
pomocu odgovaraju¢eg znakovnog kljuéa:

<?php
if (isset (S_SESSION["korisnik"]))
{
echo § SESSION["korisnik"];
}

?>

Za provijeru je li neka varijabla sesije stvorena moze se koristiti funkcija
isset.

Varijable sesije Cuvaju se na posluzitelju. Putem identifikatora sesije
moguce je pristupiti varijablama koje pripadaju pojedinoj sesiji. Varijable
sesije za svakog ¢e korisnika sadrzavati razlicite vrijednosti.

Uz podatke poslane unutar URL-a (metodom GET) ili putem obrasca
(metodom POST), koristenje varijabli sesije jos$ je jedan nacin Cuvanja
podataka izmedu dvaju HTTP zahtjeva.

Otvaranje sesije

Za zapocinjanje sesije, potrebno je pozvati funkciju session_start.
Funkcija prima opcijskiargument (asocijativni niz) za promjenu trenutnih
postavki sesija i uvijek vraca vrijednost TRUE.

Cak i ako je sesija ve¢ zapodeta, funkciju session_start potrebno je pozvati
na pocetku svake skripte koja koristi varijable sesije jer se, kad se ona
pozove, varijable sesije ucitavaju u polje $ SESSION.

Primjer poziva funkcije:
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<?php
session start();
>

Zatvaranje sesije

Sesija ¢e se automatski zatvoriti nakon &to protekne zadani vremenski rok
od posljednjeg zahtjeva klijenta. No, sesiju je mogucée i prije zatvoriti,
upotrebom funkcije session_destroy. Ova funkcija takoder ne prima
nijedan argument i uvijek vraca vrijednost TRUE:

<?php
session destroy();

2>

Nakon poziva ove funkcije vrijednosti svih varijabli sesije bit ¢e izgubljene.

13.3. Autentikacija korisnika

Autentikacija je provjera identiteta korisnika, odnosno potvrdivanje da je
on doista onaj za koga se predstavlja. NajCeSc¢i nagin ostvarivanja
autentikacije je pomocu korisni¢kog imena i lozinke. Korisnik se predstavlja
svojim korisniCkim imenom, dok se provjera je li to stvarno on izvrSava
pomocu lozinke.

Pri prvom pristupanju korisnika aplikaciji od njega se trazi unos korisni¢kog
imena i lozinke. Nakon toga provjerava se postoji li korisnik s tim
korisnickim imenom i tom lozinkom u bazi podataka. Ako ne postoji, pristup
ostatku aplikacije mu se onemogucuje dok ne upise to¢no ime i lozinku.
(Dozvoljeni broj pokusaja upisivanja imena i lozinke Cesto se ograniava.)

Ako je korisnik upisao odgovarajuce ime i lozinku, omogucit ¢e mu se
pristup ostatku aplikacije. Na ovom mjestu ¢e se najesce, koridtenjem
varijable sesije, zapisati da je autentikacija korisnika izvrSena. Zahvaljujuci
tome, korisnik nece morati ponovno upisivati lozinku prilikom svakog novog
zahtjeva.

Kad sesija istekne, korisnik ¢e se morati ponovno autenticirati upisivanjem
korisnickog imena i lozinke.

Postavlja se pitanje je li moguce da korisnik podastre lazni identifikator
sesije (koji moze promijeniti izmjenom kolaci¢a ili URL-a) i na taj se nacin
predstavi kao ve¢ autenticirani korisnik. Ta je moguénost matematicki vrlo
malo vjerojatna zato $to svaka PHP sesija dobiva nasumicni identifikator,
koji se zatim kriptira.

I lozinke se u bazi podataka Cesto drze u kriptiranom obliku da netko tko
ima pristup bazi ne bi mogao preuzeti lozinke drugih korisnika.

Za enkripciju lozinki, (kao i identifikatora sesije), koristi se posebna metoda
enkripcije — izraCunavanje sazetka poruke (message digest, hash) koja je
jednosmijerna. To znaci da se iz zapisa u bazi ne moze dobiti originalna
lozinka, ali se iz lozinke moze lako dobiti njen enkriptirani oblik i tako
provjeriti je li upisana lozinka to¢na.

Primjer autentikacije korisnika napravit ¢emo otvaranjem skripte prijava.php
iz mape "...\D351\primjeri\poglavije13".

U datoteku ¢emo prije oznaka za HTML dodati slijedeci kod:

Napomena

Autentikacija je provjera je
li korisnik onaj za koga se
predstavlja, dok je
autorizacija provjera ima
li korisnik (iji je identitet
veé potvrden) prava za
pristup odredenom

resursu.

Napomena

Jedna od mogucnosti za
neovlasteni pristup
aplikaciji je tzv. session
hijacking. Ako napadacd
presretne klijentov HTTP
zahtjev, iz njega moze
preuzeti identifikator sesije
i predstaviti se kao taj
klijent. No, ista opasnost
postoji i ako napadac¢
presretne HTTP zahtjev
koji sadrzi lozinku upisanu
u obrazac. Zbog toga se
danas umjesto HTTP
protokola koristi HTTPS
protokol.
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<?php
session_start();
Sporuka = "";

if ( isset (S _POST["korisnickoIme"]) &&
isset($_POST["lozinka"}))
{
SkorisnickoIme = $ POST["korisnickoIme"];
$lozinka = $ POST["lozinka"];

if (SkorisnickoIme == "admin" && $lozinka == "123")
{
$ SESSION["korisnickoIme"] = S$korisnickoIme;
header ("Location: index.php");
}
else
{
Sporuka = "Neuspjesna prijaval!";
echo $poruka;
}
}

?>

Prva naredba (poziv funkcije session_start) zapocinje sesiju (ako je nije ve¢
zapoceta) i ucitava vrijednosti varijabli sesije u polie $ SESSION.

Zatim se funkcijom isset provjerava jesu li metodom POST poslani
korisniCko ime i lozinka. Ako jesu, provjerit ¢e se njihove vrijednosti. U
ovom jednostavnom primjeru bit ¢e prihvacen samo korisnik s korisni¢kim
imenom ,admin® i lozinkom ,123". (U stvarnoj primjeni korisni¢ko ime i
lozinka drzali bi se u bazi podataka.)

Ako su korisni¢ki podaci to¢ni, korisni¢ko ime zapisat ¢e se u varijablu
sesije. Naziv te varijable sesije, odnosno njen znakovni klju€ u polju

$ SESSION, bit ¢e "korisnickolme". Potom ¢ée, koristenjem funkcije header
korisnik biti preusmjeren na stranicu index.php.

Datoteku indeks.php koristit éemo kao pocetnu stranicu u kojoj ¢e funkcija
isset provjeravati je li sesija otvorena i, ako nije, preusmijerit ¢e XXXX na
datoteku prijava.php.

<?php
session_start();

Sprijava="";

if (!isset (S _SESSION["korisnickoIme"]))
{
header ("Location: prijava.php");

}

?>

Jos je potrebno dodati i datoteku odjava.php koja ¢e koristiti korisnicima
ako se zele samostalno odjaviti sa stranice:

<?php

session _start();
session destroy();
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header ("Location: index.php"):;

?>

Da bi se sesiju moglo koristiti u skripti, potrebno je najprije pozvati funkciju
session_start. Nakon toga poziva se funkcija session_destroy, koja ¢e
zatvoriti sesiju i izbrisati sve varijable sesije. Zatim ¢e se korisnik
preusmijeriti na stranicu index.php.

Vjezba 13.1 — Autentikacija korisnika iz tablice u bazi

1. Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku prijava.php u mapi
"...\D351\vjezbe\vjezba13.1" .

2. U datoteci se nalazi obrazac koji ¢e slati podatke pomoéu metode
POST. Buduéi da su podaci koji se Salju korisni¢ko ime i lozinka, bolje
ih je slati metodom POST a ne GET (kako ne bi bili vidljivi unutar URL-
a). Skripta koja ¢e primiti podatke bit ¢e ista ova skripta, prijava.php.

3. U skriptu ¢éemo postaviti PHP kdd za otvaranje sesije i ukljuciti datoteku
za povezivanje s bazom podataka:

<?php

session start();
include "otvoriVezu.php";
?>

4. Nakon toga dodat c¢emo PHP kod za provjeru jesu li u obrascu uneseni
korisni¢ko ime i lozinka:

<?php

include "otvoriVezu.php";
if (isset($ _POST["korisnickoime"]) &&
isset ($_POST["lozinka"]))

{

}
7>

5. Sada slijedi pridruzivanje varijabli elementima poslanim s obrasca:

<?php
if (isset($ POST["korisnickoime"]) &&
isset ($ POST["lozinka"]))
{
SkorisnickoIme = $ POST["korisnickoime"];
$lozinka = $ POST["lozinka"];
Skorisnik="";
Spass="'";
}
?>

Postavljanje varijabli $korisnik i $pass na pocetnu praznu vrijednost nije
nuzno, ali je pozeljno kako ne bi doSlo do pogreSaka kod pokretanja
skripte u slu¢aju da u obrazac nisu uneseni podaci.
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6. Kako bismo usporedili jesu li podaci uneseni u obrazac jednaki
podacima korisnika koji se nalaze u tablici u bazi, moramo dohvatiti
podatke iz tablice:

<?php

SkorisnickoIme = $ POST["korisnickoime"];
$lozinka = $ POST(["lozinka"];
Skorisnik='";

Spass="'";

Srezultat = mysgli query(Sveza, "SELECT * FROM korisnici
where username='S$SkorisnickoIme'") ;
while (Sredak = mysqgli fetch array($rezultat))
{
Skorisnik= S$redak['username'];
Spass= Sredak|['password'];

?>

7. Sada slijedi usporedba podataka unesenih u obrazac s podacima iz
tablice:

<?php

Skorisnik= S$redak['username'];
Spass= Sredak|['password'];
}
if (SkorisnickoIme ==$korisnik && S$lozinka ==S$pass)
{
$ SESSION["korisnickoime"] = S$korisnickoIme;
header ("Location: izbornik.php"):;
}
else
{
Sporuka = "Neuspjesna prijava";
echo $poruka;

}

mysqgli free result(Srezultat);

?>

8. Spremite izmjene datoteke u mapu ,,...\D357\vjezbe\vjezba13.1“.

9. Otvorimo aplikaciju phpMyAdmin s lokacije
http://localhost/phpMyAdmin/.

10. Ako ve¢ nije stvorena, stvorite novu tablicu korisnici u bazi tecajevi s
poljima: Ime, Prezime, Username, Password. Samostalno odredite
tipove podataka za ta polja. Korisni¢ko ime mora biti jedinstveno.

11. Otvorimo bazu tecajevi i u tablicu korisnici putem naredbe Insert
unesemo korisnika po zelji i odaberemo Go.
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- o x
Prijava na sustav X My localhost /127.00.1 / tecajevi X 4
<« C @ localhost/phpmyadmin/index.php?route=/table/change&db=tecajevi&table=korisnici a ® % ®» 2
M cserver 127.0.0.1 » @Daiabase: tecajevi » ) Table: korisnic
php

onle P ] Browse 4 Structure L SQL 4 Search 3¢ Insert i Export [} Import = Privileges J° Operations ® Tracking 3= Triggers

Recent  Favorites

Column  Type Function Null Value
B N IdKorisnil ik int(4) v
#~ . information_schema
Il N Ime varchar(20) v Petar
‘l" kontakti
-3 mysal ;
[ msa Prezime  varchar(50) v viaie
"” performance_schema
@8-@ phpmyadmin username varchar(10) - pidic
-3 tecajei
password varchar(20) v Cola20
Go
Olgnore
Column  Type Function Null Value
IdKorisnik int(4) v
Ime varchar(20) v Marko
Prezime varchar(50) v Maruna
usemame varchar(10) v mmaruna
password varchar(20) v Lavanda30
Go
Insert as new row v and then Go back o previous page v
) PreviewSQL | Reset | Go
m Console

12. Nakon §to ste pohranili podatke o korisnicima, u web-preglednik upisite
adresu: http://localhost/D351/vjezbe/viezba13.1/prijava.php

Prijava na sustav x  + - -
< C @ localhost/d350/vjezbe/vjezbal3.1/prijava.php Qa B & » &
Prijava za sustav
Korisnitkoime | ]
Lozika [ |
| Prijavi se |
13. Unesimo podatke za prijavu (bilo koji od podataka koji smo prethodno
pohranili u tablicu korisnici u bazi tecajevi i odaberemo Prijavi se.
14. Ako su podaci za prijavu toc€ni, otvorit e se stranica izbornik.php.
Izbornik x + B o
&« C  ® localhost/d350/vjezbe/vjezbal3.1/izbornik.php o QB v B a2

15. Sada se mozemo nesmetano kretati po stranici pomocu izbornika.
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16. Kada zZelimo zavrsiti, dovoljno je pritisnuti

Izbarnik b4 +

e

C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba13.1/PregledAdresa.php

Pregled adresa

Ime Prezime Adresa Grad Email Spol
Marco Polo Ilica 200 1 ||mpolo@srce.hr|| M
Marco Polo Tlica 200 1 (mpolo@srce.hr| M
Marco Polo Ilica 200 1 M

Tom Tomié| Aleja jorgovana 5|| 0 ||ttomic@srce hr|| M
Tom Tomié| Aleja jorgovana 5|| 0 |{ttomic@srce hr|| M

vratiti na prijava.php.

Prijava na sustav X +

e

C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba13.1/prijava.php

Prijava za sustav

Korisnitko ime

Lozinka

| Prijavise |

L ]
I

na Odjava i sustav Ce nas
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14. Uvod u objektno orijentirani model

Po zavrSetku ovoga poglavlja moci Cete: m

e opisati osnove objektno orijentiranog programiranja Trajanje
poglavlja:

120 min

e razlikovati klase i objekte
o definirati klase i objekte u PHP skripti

e opisati stvaranje konekcije prema bazi u objektno
orijentiranom modelu

e objasniti dohvat podataka iz tablice po objektno orijentiranom
modelu.

U prijadnjim poglavljima koristili smo proceduralno programiranje, a u ovom
poglavlju napravit ¢emo kratak uvod u objektno orijentirano programiranje.

Proceduralno programiranje jest model izveden iz strukturnog
programiranja prema kojem se Cesto ponavljan blok naredbi izdvaja u
procedure Cije se izvrSavanje izvodi pozivom procedure u bilo kojem
trenutku.

Objektno orijentirano programiranje je model koji koristi klase i objekte koji
sadrzavaju podatke u obliku atributa i kodove u obliku metoda. Dostupno je
u PHP-u tek od verzije 5.0.

Objektno orijentirano programiranje ima odredenih prednosti u odnosu na
proceduralno:

- brze je i jednostavnije za izvr§avanje
- omogucava jasnu strukturu programa
- kod je jednostavniji za odrzavanje, modificiranje i otkrivanje greSaka

14.1. Objekti i klase

Veé smo spomenuli da objektno orijentirano programiranje koristi klase i
objekte. Racunalni programi dizajnirani su da koriste koncept objekata koji
komuniciraju sa stvarnim svijetom.

Primjeri objekata i klasa:
Objekt 1

Klasa

Objekt 2
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Prikaz objekata i klasa na primjeru automobila:

Klasa

Automobil

Objekt /\ Objekt

BMW Mercedes

Model, boja, Model, boja,
karoserija karoserija

Dakle, klase i objekti su dva glavna aspekta objektno orijentiranog
programiranja. Klasa je predlozak objekata, a objekti su instancije klase.

14.1.1. Klase

U stvarnom svijetu mozemo pronaci razne oblike pojedinih objekata, Na
primjer, postoje osobni automobili raznih tipova, vrsta i izgleda. Zato svaki
objekt mozemo opisati sa njegovim svojstvima, a sve sli¢ne objekte
postaviti u zajedni¢ku klasu.

Dakle, iz jedne klase mozemo dobiti mnogo sli¢nih objekata koji ¢e svaki
imati svoja zasebna svojstva, a to bi bio i redoslijed na kojim se definiraju
objekti i klase u objektno orijentiranom programiranju.

14.1.2 Objekti

U svijetu oko nas svakodnevno smo okruzeni raznim materijalnim objektima
poput racunala, mobilnih telefona, automobila. Osim toga, mozemo
primijetiti i nematerijalne objekte poput bankovnih racuna i transakcija.

Svi ti objekti imaju dvije zajednicke karakteristike: stanje i ponasanje.
Objekt pohranjuje svoje stanje u varijable koje se Cesto nazivaju ili opisuju
kao svojstva. Objekt takoder moze prikazati svoje ponasanje putem funkcija
poznatijih kao metode.

14.2. Definiranje objekata i klasa u skriptama
U ovom primjeru prikazat ¢emo kako u PHP-u definirati klase i objekte.

Stvorit ¢emo novu PHP datoteku pod nazivom primjer1.php (mapa
...D351\primjeri\poglavlje14\)

Klase se definiraju uporabom funkcije class i dodjelom imena:

<?php
class Automobil

{
}

?>
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Unutar vitiCastih zagrada definiraju se svojstva i metode klase. Funkcija
public odreduje vidljivost svojstva, tj. u ovom slu€aju deklarira varijablu
svojstva objekta:

<?php
class Automobil
{
public $naziv;
public $color;

?>

Nakon toga ¢emo definirati i metode koje ¢e se koristiti. U ovom primjeru
definiramo metodu set_name kojom ¢emo postaviti naziv objekta i metodu
get_name koja ¢e napraviti dohvat postavljenog naziva objekta:

<?php
public $color;
function set_name ($naziv)
{
Sthis->naziv = $naziv;
}
function get name()
{
return $this->naziv;
}
}
2>

U prethodnom primjeru navedene su uobicajene konvencije koje je moguce
vidjeti u mnogim programskim jezicima kao Sto su Java i Ruby. Uporabom
funkcija Set i Get definiraju se metode za postavljanje” i dohvat svojstava
na klasama ili objektima.

Ugradena varijabla $this (ugradena u svim objektima) ukazuje na trenutni
objekt. $this je posebna varijabla koja koriste¢i samoreferenciju ukazuje na
pristup svojstvima i pozivanje metoda trenutne klase.

Nakon 5to smo definirati svojstva i metode koje ¢e se koristiti, definiramo i
objekte nad kojima Ce se te metode provoditi:

<?php

$Audi = new Automobil () ;
$Toyota = new Automobil () ;
$Audi->set_name ('Audi') ;
$Toyota->set_name ('Toyota') ;

?>

Popis objekata dobit c¢emo ispisom naziva objekata, tj. varijabli kojima su
ridruzeni nazivi:

<?php
echo $Audi->get name();
echo "<br>";
echo $Toyota->get name();

?>

Ako Zelimo dodati jos neka svojstva objektu, poput npr. boje, dodat éemo
funkcije s postavljanjem boja i dohvatom boja:
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return $this->naziv;

}

function set color($color)
{
$Sthis->color = $color;
}
function get_color()
{

return $this->color;

}
}
SAudi = new Automobil () :;
SToyota = new Automobil () ;

Definiranje boja napravimo pridruzivanjem vrijednosti varijablama:

SAudi->set name ('Audi');
$Toyota->set name ('Toyota');

$Audi->set_color('Red');
$Toyota->set color('Blue');

echo SAudi->get name () ;
echo "<br>";

Na kraju jo§ dodamo ispis boja :

echo SAudi->get name();
echo "<br>";

echo $Audi->get color();
echo "<br>";

echo SToyota->get name();
echo "<br>";

echo $Toyota->get color();
echo "<br>";

?>

Dosad smo u primjerima prvo definirali objekte te im nakon toga dodjeljivali
odredena svojstva. Sada ¢emo u skriptu dodati funkciju _construct .
Funkcija _construct omogucava da se svojstva objekta inicijaliziraju
nakon $to se kreira objekt. Funkcija _construct nas na taj nacin oslobada
pozivanja funkcije set_name i istodobno smanijuje koli¢inu koda u skripti.
PHP ¢e automatski pozvati ovu funkciju kada se kreira objekt.

U sljede¢em primjeru napravit ¢emo skriptu koja ispisuje nazive i boje
automobila na nacin da uklju¢imo funkciju _construct: (datoteka
primjer2.php, mapa ...D351\primjeri\poglavlje14\)

<?php
class Automobil

{
public $naziv;
public $boja;

function __ construct($naziv, $boja)

{

s (@ srce



Uvod u PHP i MySQL (D351)

$this->naziv = $naziv;
$this->boja = $boja;
}/*
function set name ($naziv)
{
Sthis->naziv = S$naziv;
}*x/
function get name ()
{
return $this->naziv;
}/*
function set color($boja)
{
Sthis->color = S$boja;
}*/
function get_color()
{
return $this->boja;
}
}

$Audi = new Automobil ("Audi", "red");
echo $Audi->get name();
echo "<br>";

echo $Audi->get color();
echo "<br>";
$BMW = new Automobil ("BMW", "blue");
echo $BMW->get name() ;
echo "<br>";
echo $BMW->get color();
?>

14.3. Povezivanje s bazom podataka

Povezivanje s bazom podataka u objektno orijentiranom programiranju
sli¢no je proceduralnom. Pojednostavljene su pojedine funkcije koje
olak$avaju povezivanje.

Stvorit ¢emo novu PHP datoteku pod nazivom otvoriVezu.php (mapa
...D351\primjeri\poglavlje14\) i unutar PHP oznaka dodati kéd za
povezivanje na posluzitelj i bazu tecajevi .

<?
session_start();
$servername="localhost";
Susername="root";
$password="";
$database="tecajevi";

Sveza = new
mysqli ($servername, $username, $password, $database) ;

if (mysqli_connect_errno())
{
echo "Neuspjelo spajanje na posluzitelj.";
echo mysqli_ connect_error();
exit;
}

else
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{
echo "Spojeni ste na posluzitelj";

}

?>

Varijable na pocetku skripte definiraju parametre povezivanja na posluzitelj
i bazu. Varijabla $veza definira novi mysqli objekt i pokrece povezivanje na
posluzitelj koristeci parametre varijabli navedenih na po€etku. Da bismo bili
sigurni da je povezivanje uspjelo, dodali smo if, uvjetnu provjeru
povezivanja koja u slu€aju neuspjeha prekida skriptu i javlja pogresku
spajanja, a u slu€aju da je spajanje uspjesno poslat ¢e potvrdnu poruku.

14.4. Dohvat podataka iz tablice

Kada smo otvorili vezu prema posluzitelju, moZemo napraviti dohvat, unos i
azuriranje podataka iz tablice koriste¢i PHP-ov objektno orijentirani model

Otvorit ¢emo PHP datoteku pod nazivom PregledAdresa.php (mapa
...D351\primjeri\poglavlje14\)

Unutar PHP oznaka ukljucit c¢emo skriptu koja otvoriVezu.php i dodat
¢emo kdd za ispis podataka iz tablice polaznik .

<?
include "otvoriVezu.php";
echo "<br/>";
Squery = "SELECT * FROM polaznik limit 20";
if ($result= $veza->query (S$query))
{
while ($row=$result->fetch_assoc())
{
echo $row['Ime'].' '.$row['Prezime'];
echo "<br/>";
}
}

$veza->close() ;
>

U prvom retku otvara se veza prema bazi podataka. U tre¢em redu
definiramo varijablu $query kojoj ¢emo pridruZiti upit za dohvat podataka iz
tablice polaznik limitiranih na prvih 20. U provjeru rezultata ukljucili smo
petlju while koja Ce ispisati imena i prezimena prvih 20 polja tablice
polaznik. Na kraju ¢éemo dodati zatvaranje veze.

Vjezba 14.1 — PHP OO model otvaranje veze

1. Pokrenite program Brackets i stvorite datoteku otvoriVezu.php u mapi
"...\D351\vjezbe\vjezba14.1" .

2. U skriptu ¢éemo postaviti PHP kod za otvaranje sesije i stvoriti datoteku
za povezivanje s bazom podataka.

3. Definirat ¢emo varijable potrebne za povezivanje:
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<?php
session_start();
$posluzitelj = "localhost";
Skorisnik = "root";
$lozinka = "";
$baza = "tecajevi";

>

4. Nakon toga definirat cemo novu mysqli varijablu koja ¢e pokrenuti
otvaranje veze s parametrima prethodnih varijabli:

<?php

$lozinka = "";
Sbaza = "tecajevi";

$veza = new mysqli ($posluzitelj, $korisnik,
$lozinka, $baza) ;

?>

5. Nakon toga definirat ¢emo uvjetnu provjeru postavljanja veze i unutar
nje definirati poruke u slu€aju pogreske ili uspjeSnog spajanja:

<?php

Sveza = new mysqli ($posluzitelj, Skorisnik,
Slozinka, $Sbaza) ;

if (mysqli_connect errno())
{
echo "Neuspjelo spajanje na posluzitelj.";
echo mysqli connect error();
exit;
}
else
{
echo "Spojeni ste na posluzitelj";

}

?>

6. Spremite datoteku u mapu ,....\D357\vjezbe\vjezba14. 1“.

7. Nakon §to smo pohranili podatke o korisnicima, u web-preglednik
upisite adresu: http://localhost/viezbe/viezba14.1/otvoriVezu.php

b = O
localhost/d350/vjezbe/vjezbald, X -+

& C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba14.1/otvariVezu.php Q 2 it » a

Spojeni ste na posluZitelj
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Vjezba 14.2 — Dohvat podataka iz tablice

1. U ovoj vjezbi potrebno je ispisati sve predavace i odjele kojima
pripadaju.

2. Pokrenite program Brackets i otvorite datoteku PregledAdresa.php u
mapi ,,...\D351\vjezbe\vjezba14.2“ .

3. U skriptu ¢emo unutar PHP kdda dodati varijable kojima ¢emo pridruziti
SQL upit za dohvat podataka iz tablica. Da bismo u ovom slucaju
prikazali kojim odjelima pojedini predavaci pripadaju, moramo povezati
tablice predavac i odjel i prikazati polja Ime, Prezime i odjel predavaca.

<?php
include "otvoriVezu.php";
echo "<br/>";

odjel on predavac.odjelid = odjel.id";
?>

Squery = "SELECT Ime, Prezime, Naziv FROM predavac inner join

4. Dodat ¢emo provijeru ispisa i unutar provjere petlju s definiranim poljima
Ime, Prezime i Naziv (Odjela) koja zelimo ispisati i na kraju zatvoriti
vezu:

if ($result= $veza->query (S$query))
{
while ($row=$result->fetch_assoc())
{
echo $row['Ime'].' '.$row['Prezime'].' -
'.$row['Naziv'];
echo "<br/>";
}
}

$veza->close() ;
?>

5. Spremite datoteku u mapi ,...\D357\vjezbe\vjezba14.2".

6. Nakon &to ste pohranili podatke o korisnicima, u web-preglednik upiSite
adresu: http://localhost/viezbe/viezba14.2/PregledAdresa.php/

localhost/d350/vjezbe/vjezbald X + B =
& C @ localhost/d350/vjezbe/vjezbal4.1/PregledAdresa.php Q 2 % B a
Pregled adresa

Spojeni ste na posluZitelj

Mladen Horvat - Obrazovanje 1 podrika kerisnicima
Tomislav Kovacevic - Informacijski sustavi 1 aplikacije
Tatjana Babic - Obrazovanje 1 podrika korisnicima
Stanko Klari¢ - Informacijski sustavi i aplikacije
Mirjana Budimir - Obrazovanje 1 podrika korisnicima
Jelena Medved - Obrazovanje 1 podrika korisnicima
Sara Dujmovié - Obrazovanie 1 podrika korisnicima
Renato Ljubic - Informacijski sustavi 1 aplikacije

7. Uredit ¢éemo prikaz ispisa tako da se Ime, Prezime i Naziv prikazu
unutar HTML tablice:

if (Sresult= S$veza->query (Squery))
{
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while (Srow=Sresult->fetch assoc())
{
echo "<table border='1'>";
echo "<tr>";
echo "<td>".S$row['Ime']."</td>";
echo "<td>".S$row['Prezime']."</td>";
echo "<td>".S$row['Naziv']."</td>";
echo "</tr>";
echo "</table>"; }
}
Sveza->close () ;
?>

Provjerimo izgled skripte u web-pregledniku otvaranjem adrese:
http://localhost/vjezbe/vjezba14.2/PregledAdresa.php:

localhost/D350/vjezbefvjezk X ik localhost / 127.0.0.1 / tecajer. X | +

&« C @ localhost/D350/vjezbe/vjezba14.2/PregledAdresap.. @ |12 vw N 0O

Pregled adresa

Spojeni ste na posluZitelj

Miaden Horvat Obrazovanje i podrika
korisnicima
| ITomislav Kovateric [nformacijski sustavi i
aplikacije
Tatjana Babic Obrazovanje i podrika
korisnicima
| |stanko Klaric Infqrm;;gskl sustavi 1
aplikacije
Mirjana Budimir Eby:}szjanje i podrika
| orisnicima
Telena Medved Obrazovanje i podrika
korisnicima
| sara Dujmovi¢ Obrazovanje i podrika
korisnicima
| R e o
Renato Ljubié Infqrma__c‘i_]sm sustavi 1
aplikacije

Da bismo dobili izgled tablice sa zaglavljima, tj. naslovima stupaca,
izmijenit ¢emo skriptu:

<h2>Pregled adresa</h2>
<table border='1l'>
<tr>
<th>Ime</th>
<th>Prezime</th>
<th>0djel</th>
</tr>
<?php
include "otvoriVezu.php";
echo "<br/>";
Squery = "SELECT Ime, Prezime, Naziv FROM predavac inner
join odjel on predavac.odjelid = odjel.id";
if (Sresult= $veza->query(Squery))

{
while (Srow=Sresult->fetch assoc())
{
O T R e A

echo "<tr>";
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}
}

echo "<td>".Srow['Ime']."</td>";

echo "<td>".Srow['Prezime']."</td>";
echo "<td>".Srow['Naziv']."</td>";

echo "</tr>";
h " =

T cao=T

Sveza->close () ;

?>

echo "</table>";

10. Provjerimo sada jos izgled skripte u web-pregledniku otvaranjem
adrese: http://localhost/viezbe/vjezba14.2/PregledAdresa.php.

localhost/d350/vjezbe/vjezbald. X +

& C @ localhost/d350/vjezbe/vjezba14.1/PregledAdresa.php
Pregled adresa
Spojeni ste na posluZitelj
Ime Prezime Odjel
MMladen Horvat Obr.azp'\'.anje {podrika
korisnicima
Tomislav Eovatevic quc.nrma“clj ski sustavid
aplikacije
Tatjana Babic gb‘.“‘."‘f‘*’”e {podrika
orisnicima
Stanko Klaric quqrma_;u ski sustavi i
aplikacije
Mirjana Budimir HObl’Iazp'\"anJe ipodrika
korisnicima
Jelena MMedved Obl’IE{Z{IJ'\'.:{nJE {podrika
korisnicima
Sara Dujmovic Obl’IE{Z{IJ'\'.:{nJE {podrika
korisnicima
Renato Ljubic quqrma_;u ski sustavi i
aplikacije

Vjezba 14.3 — Dohvat podataka iz tablice po uvjetu

1. U ovoj vjezbi potrebno je ispisati sve predavace i odjele kojima

pripadaju.

Pokrenite program Brackets i kopirajte datoteku PregledAdresa.php u
mapi ,,...\D351\vjezbe\vjezba14.2“ u mapu ,...\D351\vjezbe\vjezba14.3*

3. U skripti éemo izmijeniti PHP kdd kako da bismo prikazali prvih 20

polaznika i gradove kojima pripadaju. U ovom slu€aju moramo povezati
tablice polaznik i odjel i prikazati polja Ime, Prezime i Grad u kojem Zivi

polaznik:

<?php

include "otvoriVezu.php";

echo "<br/>";

$query = "SELECT Ime, Prezime, Naziv FROM polaznik inner join
Grad on polaznik.gradid = grad.id limit 20";

?>
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4. Za potrebe prikaza samo ¢emo malo izmijeniti izgled postojece skripte
PregledAdresa.php ::

<h2>Pregled adresa</h2>
<table border='1l'>
<tr>
<th>Ime</th>
<th>Prezime</th>
<th>Grad</th>
</tr>
<?php
include "otvoriVezu.php";
echo "<br/>";

join grad on polaznik.Gradid = grad.Id limit 20";
if (Sresult= $veza->query ($query))

{
while ($row=$result->fetch _assoc())
{
echo "<tr>";
echo "<td>".S$row['Ime']."</td>";
echo "<td>".S$row['Prezime']."</td>";
echo "<td>".S$row['Naziv']."</td>";
echo "</tr>";
}
}

$veza->close() ;

echo "</table>";
>

$query = "SELECT Ime, Prezime, Naziv FROM polaznik inner

5. Provjerimo izgled ispisa u web-pregledniku otvaranjem adrese:
http://localhost/vjezbe/vjezba14.3/PregledAdresa.php.

localhost/d350/vjezbe/vjezbald. X + B - -
& C @ localhost/d350/vjezbe/viezba14.2/PregledAdresa.php Q &= W B a
Pregled adresa
Spojeni ste na posluZitelj
Ime Prezime Grad
Izor Vlahovic Zapresic
Pavac Simunovié Zagreb
Jerko Pavic Zagreb
Adrijan Marugic Zagreb
Ivka Mihaljevie Zagreb
Alojz Ljubic Zagreb
Anto Radic Samobor
Dijana Ivic Zagreb
Kristijan Peatricevic Zagreb
Mlirta Marjanovic Zagreb
Dorotea Jurkovic Zagreb
Danilo Zivkovié Zagreb
Edi Jelic Zagreb
Gabriela Marinovic Zagreb
JTasminka Kovatevic Zagreb
Anka Simunié Zagreb
Bojan Mandic Zagreb
Davorin Topic Zagreb
Cecilija Koval Samobor
Nedjeljka [Abramovie Zagreb
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6. Dodatno ¢emo joS prikazati samo one polaznike koji su iz Samobora:

<?php

include "otvoriVezu.php";

echo "<br/>";

$query = "SELECT Ime, Prezime, Naziv FROM polaznik inner join
Grad on polaznik.gradid = grad.id where naziv = 'Samobor'";
?>

7. Provjerimo izgled ispisa u web-pregledniku otvaranjem adrese:
http://localhost/vjezbe/vjezba14.3/PregledAdresa.php.

localhost/d350/vjezbe/vjezbald. X + B = -
& C @ localhost/d350/vjezbe/vjezbal4.2/PregledAdresa.php Q v % B a

Pregled adresa

Spojeni ste na posluZitelj

Ime || Prezime Grad

Anto ||Radit‘ Samobor

Cecilija ||KovaE Samobor

Henrik ||§arit‘ Samobor

Fabijan [Ruzic Samobor

Katica ||Novak Samobor

Nika [Brkic Samobor

Eugen ||Pranj ic Samobor

Ivo ||B ari¢ Samobor

Edita ||Car Samobor

Franko Kolaric Samobor

Ivka Cosit Samobor

Sanel Grgurié Samobor

Josip KneZevic Samobor

Ruica [Mijatovic Samobor
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15. Dodatak

Odnosi u relacijskim bazama podataka:

Jedan prema jedan 1:1

<7 Odnosi
stanovnik
? IMBG =
Ime
Prezime
Datum rodenja izdana p utovnica
Broj poste - v JMBG
Ulica i broj Broj putovnice
Datm izdavanja

Mjesto izdavanja

17
Jedan prema vise
1:M
| ]
=7 Odnosi
student e
[} 22 " + voLla
¥ Broj indeksa e
e Naziv poste
Prezime
Datum rodenja
x 00
Broj poste
Ulica i broj
; 0o .
Id smjer smier
¢ Id smjer
Naziv smjera
18
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Vise prema vise

=~ Odnosi

student
¥ Broj indeksa
Ime
Prezime
Datum rodenja
Broj poste
Ulica i broj
Id smjer

M:M

, | predmet
¥ Id predmet
Naziv predmeta
Predavac
Sati u zimskom semestru
Sati u ljetnom semestru
ECTS bodovi

upisani predmeti
¥ Id upisani predmet

Broj indeksa

1d smjer

Godina studija

Id predmet

Datm polaganja

Ocjena

19

Tipovi podataka u bazama podataka:

Tekstualni tipovi podataka:

Tip podataka

Opis

char(n) Znakovi fiksne duljine, maksimalno 8000 znakova

varchar(n) Znakovi promjenjive duljine; maksimalno 8000 znakova

varchar(max) Znakovi promjenjive duljine, maksimalno 1 073 741,824
znakova

text Znakovi promjenijive duljine; maksimalno 2 GB tekstualnih

podataka

Unicode strings:

Tip podataka Opis

nchar(n) Unicode podaci fiksne duljine; maksimalno 4000 znakova

nvarchar(n) Unicode podaci promjenjive duljine, maksimalno 4000
znakova

nvarchar(max) |Unicode podaci promjenjive duljine, maksimalno 536 870 912
znakova

ntext Unicode podaci promjenjive duljine; maksimalno 2 GB
tekstualnih podataka

Binarni tipovi

148
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Tip podataka

Opis

bit

Dozvoljeno 0, 1 ili NULL

binary(n)

Binarni podaci fiksne duljine, maksimalno 8000 B

varbinary(n)

Binarni podaci promjenjive duljine; maksimalno 8000 B

varbinary(max)

Binarni podaci promjenjive duljine; maksimum 2 GB

image

Binarni podaci promjenjive duljine; maksimum 2
GB

Numericki tipovi:

Tip podataka

Opis

tinyint

Dozvoljeni cijeli brojevi od 0 do 255

smallint

Dozvoljeni cijeli brojevi od -32 768 do 32 767

int

Dozvoljeni cijeli brojevi od -2 147 483 648 do 2 147 483 647

bigint

Dozvoljeni cijeli brojevi od -9 223 372 036 854,775 808 do 9
223 372 036 854 775 807

decimal(p,s)

Fiksni precizni i brojevi razmjera
Dozvoljeno od -10738 +1 do 10738 —1.

P-parametar odreduje maksimum broja znamenki koji je
moguce pohraniti (i s lijeve i s desne strane oznake decimale).
P mora biti vrijednost od 1 do 38. Zadana vrijednost je 18.

Parametar S odreduje maksimalan broj znamenki pohranjen s
desne strane oznake decimale. S mora biti vrijednosti od 1 do
P. Zadana vrijednost je 0.

smallmoney

Valutne vrijednosti od -214 748,3648 do 214 748,3647

money

Valutne vrijednosti od -922 337 203 685 477,5808 do 922
337,203 685 477,5807

float(n)

Plutajuéi precizni brojevi podataka -1,79E + 308 do 1,79E +
308. Parametar n predstavlja bi li polje trebalo sadrzavati 4 ili 8
B. Float(24) sadrzi 4-bajtno polje i float(53) sadrzi 8-bajtno
polje. Zadana vrijednost n-a je 53.

real

Plutajuci precizni brojevi podataka -3,40E + 38 do 3,40E + 38
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Datumski i vremenski tipovi podataka:

Tip podataka

Opis

datetime Od sije¢nja 1. 1753. do prosinca 31. 9999. s
toénoséu od 3,33 milisekunde
datetime2 Od sije¢nja 1. 0001 do prosinca 31. 9999. s

toénoséu od 100 nanosekundi

smalldatetime

Od sije¢nja 1. 1900. do lipnja 6. 2079. s
toénosS¢éu od 1 minute

date Pohranjuje samo datume; od sije€nja 1. 0001. do
prosinca 31. 9999.
time Pohranjuje samo vrijeme s to€nos¢u od 100

nanosekundi

datetimeoffset

Isto kao i datetime2 s dodatkom vremenske zove

timestamp

Pohranjuje jedinstveni broj koji se azurira svaki
put kad se slog kreira ili modificira. Timestamp
vrijednost bazira se na internom satu i ne
odgovara realnom vremenu. Tablica moze imati

samo jednu varijablu timestamp.

Ostali tipovi podataka:

Tip podataka

Opis

sql_variant

Pohranjuje do 8,000 B podataka razli€itih tipova,
osim text, ntext i timestamp

uniqueidentifier

Pohranjuje globalni unique identifier (GUID)

xml Pohranjuje podatke formata XML, maksimalno 2
GB

cursor Pohranjuje referencu prema pokazivacu koji se
koristi za operacije na bazi.

table Pohranjuje result-set za daljnje procese.
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